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ABSTRAK

Fakultas llmu Komputer Universitas Lancang Kuning merupakan salah satu perguruan tinggi di Indonesia
yang mengemban tugas untuk mencetak mahasiswa yang memiliki hardskill dan juga yang lebih penting yaitu
softskill. Salah satu usaha yang dilakukan oleh Fakultas llmu Komputer Universitas Lancang Kuning untuk
membekali mahasiswa dengan kemampuan softskill yang memadai adalah dengan menerapkan Sistem Informasi
Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan (SITAKIS). Aplikasi ini digunakan sebagai parameter dalam pengelolaan serta
Penilaian Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan (TAK) untuk menilai dan menghargai keaktifan mahasiswa dalam
kegiatan-kegiatan kemahasiswaan atau ekstrakurikuler. Aplikasi yang akan dirancang dan dibuat berbasis website
dengan bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan database MySql. Aplikasi ini dapat membantu
mahasiswa Fakultas lImu Komputer Universitas Lancang Kuning dalam melihat informasi nilai Transkrip Aktivitas
Kemahasiswaan (TAK) selama mahasiswa itu masih aktif dalam kegiatan perkuliahan.
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ABSTRACT

The Faculty of Computer Science, University of Lancang Kuning is one of the universities in Indonesia which
has the task of producing students who have hard skills and more importantly soft skills. One of the efforts made by
the Faculty of Computer Science, Lancang Kuning University, to equip students with adequate soft skills is by
implementing the Student Activity Transcript Information System (SITAKIS). This application is used as a parameter
in the management and assessment of Student Activity Transcript (TAK) to assess and appreciate student activity in
extracurricular or student activities. Applications that will be designed and created based on a website with the
programming language used are PHP and MySQL database. This application can help students of the Faculty of
Computer Science, Lancang Kuning University, in viewing information on the value of Student Activity Transcripts
(TAK) as long as the student is still active in lecture activities.
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Pendahuluan lebih penting yaitu softskill. Softskill merupakan
salah satu elemen penting yang dibutuhkan dalam
Salah satu penyebab utama terjadinya era dunia kerja, selain dari hardskill. Berbagai upaya
globalisasi yang datangnya lebih cepat dari dugaan dilakukan hampir semua kalangan perguruan tinggi
semua pihak adalah karena perkembangan pesat maupun institusi pendidikan untuk meningkatkan
teknologi informasi. Teknologi Informasi adalah softskill mahasiswa dalam era persaingan yang ketat
faktor yang sangat mendukung dalam penerapan dalam mencari lapangan kerja.[2]
sistem informasi yang merupakan suatu solusi Salah satu usaha yang dilakukan oleh
organisasi dan manajemen untuk memecahkan Fakultas 1lmu Komputer Universitas Lancang
permasalahan manajemen yang timbul. Bila pada ~ Kuning untuk membekali mahasiswa dengan
mulanya komputer hanya bisa memindahkan kemampuan softskill yang memadai adalah dengan
informasi yang diolahnya ke media cetak atau menerapkan Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan
bahkan hanya ke layar monitornya sendiri, maka (TAK). TAK merupakan salah satu parameter yang
sekarang  komputer  dapat  dipakai  untuk digunakan untuk menilai keaktifan mahasiswa dalam
memindahkan sejumlah besar informasi dengan aktivitas non-akademik mahasiswa, sebagai salah
menempuh jarak yang jauh dalam waktu singkat. [1] satu bentuk penghargaan yang berhak diperoleh
Fakultas Ilmu Komputer Universitas Lancang mahasiswa berdasarkan aktivitasnya. Salah satu
Kuning merupakan salah satu perguruan tinggi di Universitas yang telah menerapkan TAK adalah
Indonesia yang mengemban tugas untuk mencetak Universitas Telkom, hal ini disebutkan dalam surat
mahasiswa yang memiliki hardskill dan juga yang Keputusan Rektor Universitas Telkom Nomor :
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KR.297/KMHS7/BKA/2014 Tentang Transkrip
Aktivitas Kemahasiswaan Universitas Telkom,
dibahas mengenai pengertian TAK, fungsi dari TAK,
lingkup penilaian TAK, nilai kumulatif minimal
TAK, pengurangan nilai TAK, sampai dengan tabel
penilaian TAK[3].

Berdasarkan penjelasan di atas,
pengimplementasian TAK sangat diperlukan untuk
membangun softskill mahasiswa dan karena aplikasi
TAKIS belum di bangun di Fakultas llmu Komputer
Universitas Lancang Kuning mengingat usia
penerapannya yang masih sangat muda, maka
penulis membuat Sistem Informasi Transkrip
Aktivitas Kemahasiswaan (SITAKIS) di Fakultas
lImu Komputer Universitas Lancang Kuning yang
dapat membantu mahasiswa untuk melihat berapa
banyak nilai yang telah mereka dapat dari
keikutsertaan mereka dalam beberapa kegiatan,
dimanapun mereka berada dengan hanya mengakses
aplikasi SITAKIS tanpa harus datang ke bagian
kemahasiswaan begitu juga dengan admin dapat
mengelola data dengan mudah[7][10].

Informasi Akademik sangat penting bagi
mahasiswa dan harus disampaikan kepada semua
mahasiswa secara merata. Namun seperti diketahui
bahwa banyaknya mahasiswa membuat para
pegawai perguruan tinggi tidak dapat menyampaikan
informasi secara personal satu persatu pada setiap
mahasiswa. Guna mendukung komunikasi yang
baik, sinkron, dan cepat kepada siswa. Perguruan
tinggi memfasilitasi melalui pengumuman media
konvensional[9]. Informasi  Akademik yang
disampaikan secara konvensional kepada siswa
melalui flyer dan bulletin board seringkali tidak
efektif. Selain itu mahasiswa juga direpotkan karena
harus datang ke kampus setiap hari hanya untuk
melihat pengumuman terbaru di papan buletin.
Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan
membangun aplikasi multiplatform yang dapat
diakses melalui platform android dan browser
dengan basis kode yang sama dan memungkinkan
mahasiswa untuk mengakses informasi akademik
terkini dimanapun dan kapanpun serta mengurangi
penyebaran informasi yang tidak merata. Sistem
dibangun dengan menggunakan web service
Representational State Transfer (REST) yang
menangani berbagai aplikasi lintas platform. Data
dikirim dalam format Javascript Object Notation
(Json), dimana aplikasi klien hanya perlu melakukan
parsing data dan memberikannya kepada siswa.
Berdasarkan hasil penelitian telah tercapai tujuan
yaitu aplikasi informasi akademik yang membantu
mahasiswa dalam mengakses informasi secara
mudah dengan memanfaatkan teknologi web
service[6][8].
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Metode Penelitian

[ [dentifikasi dan Perumusan Masalah ]

v

‘ Pengumpulan data / informasi ‘

¥

[ Menyusun, menganalisa dan menginterpretasikan

data / informasi yang didapat

|

v

‘ Analisis Aplikasi ]
v

Design Layout | Perancangan
Tampilan

v
[ Membangun Aplikasi }

v

‘ Menghasilkan Output Aplikasi ]

v

Gambar 1. Metodologi Penelitian

Berdasarkan gambar 1 menjelaskan metodologi
yang digunakan, adapun penjelasannya sebagai
berikut :

1. Identifikasi dan Perumusan Masalah
Langkah ini merupakan awal dari penelitian,
yaitu dengan mencari masukan terhadap

masalah yang diteliti melalui observasi.
Peneliti  merumuskan masalah  bahwa
bagaimana merancang Sistem Informasi
Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan
(SITAKIS)
2. Pengumpulan Data

Merupakan metode proses pengumpulan
data dengan cara melakukan  studi

kepustakaan melalui membaca dari buku atau
jurnal ilmiah yang berkaitan dengan topik
penelitian.

3. Menyusun, Menganalisa
menginterpretasikan Data
Data dan berbagai macam informasi terkait
melalui referensi dari buku, modul, jurnal
maupun internet yang berkaitan dengan topik
tersebut dikelompokkan sesuai dengan
kebutuhannya.

4. Analisis Aplikasi
Analisis aplikasi dilakukan dengan cara
observasi langsung di tempat penelitian dan
wawancara dengan subjek-subjek penelitian.

5. Perancangan Tampilan

dan
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Perancangan tampilan membuat perancangan
dan pengaturan isi yang ada di dalam aplikasi.
6. Membangun Aplikasi
Pada bagian ini dilakukan implementasi dari
design layout yang telah dilakukan, sehingga
pada tahap ini akan menghasilkan aplikasi
yang sesuai dengan  kebutuhan tempat
penelitian dan yang paling utama dapat
mengatasi  permasalahan yang sedang
dihadapi.
7. Output Aplikasi
Pada tahapan ini, peneliti akan menghasilkan
Sistem  Informasi  Transkrip  Aktivitas
Kemahasiswaan (SITAKIS) Fakultas IImu
Komputer Universitas Lancang Kuning.

Hasil dan Pembahasan

Analisa Kebutuhan Sistem
Dalam perancangan media sistem informasi

berbasis website ini dapat dilakukan dengan

membuat desain perancangan sistem sesuai
dengan kebutuhan dari Sistem Informasi

Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan (SITAKIS)

Fakultas llmu Komputer Universitas Lancang

Kuning.

Pada aplikasi ini nantinya akan menampilkan

beberapa kebutuhan sistem :

1. Pelaporan Transkrip Aktivitas Mahasiswa
yang dapat dicetak dalam bentuk pdf.

2. Mahasiswa dapat mengajukan prestasi
ataupun kegiatan ke sistem dan dapat di
setujui atau tidak disetujui oleh pihak
Program Studi

3. Bagian Akademik ataupun Tata Usaha
dapat mencetakkan Transkrip Aktivitas
Mahasiswa.

Gambaran Sistem yang Di usulkan

Bussiness Process

Business Process adalah suatu kumpulan diagram
yang menggambarkan kegiatan yang saling terkait
dan saling berhubungan untuk menyelesaikan suatu
masalah serta menjelaskan aktifitas sebuah sistem
terhadap pelaku terkait[4]. Berikut adalah
pemodelan business process Sistem Informasi
Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan (TAK) Fakultas
Ilmu Komputer Universitas Lancang Kuning.
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Gambar 2. Business Process Admin

Use Case Diagram

Gambar berikut merupakan rancangan Use Case
Diagram untuk Sistem Informasi Transkrip
Aktivitas Kemahasiswaan (SITAKIS) di Fakultas
IImu_Komputer Universitas Lancang Kuning :

< Use Case Diagram

Gambar 3. Use Case Diagram SITAKIS

Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran
kerja) atau aktifitas dari sebuah sistem atau proses
bisnis. Yang perlu diperhatikan adalah bahwa
diagram aktifitas menggambarkan aktifitas sistem
bukan apa yang dilakukan aktor, tetapi aktifitas yang
dapat dilakukan oleh sistem. Berikut adalah Activity
Diagram dari perancangan Sistem Informasi
Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan (SITAKIS):
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act Activity Diagram

Admin Sistem

Start

Menjalankan Aplikasi

Mengisi Username dan
Password

Menampilkan Halaman
Login

Finish

Gambar 4. Activity Diagram Admin melakukan login

act Activity Diagram

Admin

Sistem

Start

Menampllkan Halaman
Admin

Data yang
Telah Dikelola

Melakukan Login

Mengolah Data

Il

Finish

Gambar 5. Activity Diagram Menu User Oleh Admin

Sequence Diagram

Sequence Diagram (diagram urutan) adalah suatu
diagram yang memperlihatkan atau menampilkan
interaksi-interaksi antar objek di dalam sistem yang
disusun pada sebuah urutan atau rangkaian waktu[5].
Sequence Diagram menggambarkan kelakuan actor
pada use case dengan mendiskripsikan dalam
rangkaian waktu. Berikut adalah gambar Sequence
Diagram dari perancangan Sistem Informasi
Transkrip Aktivitas Kemahasiswaan (SITAKIS) di
Fakultas 1lmu Komputer Universitas Lancang
Kuning :

_ld Sequence Diagram ]

F000QQ00
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Gambar 6. Sequence Diagram Akademik

Class Diagram

Class Diagram adalah sebuah spesifikasi yang akan
menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari
pengembangan dan desain berorientasi objek. Class
menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu
sistem. Class Diagram berikut dimana dari gambar
tersebut dapat dilihat relasi antar class yang saling
berhubungan.

clss Cass Dagm

¢_nataswa vartar)
mitasm Gatesme
4 rahissa: daktine

+ Smpan(): void
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Gambar 7. Class Diagram SITAKIS
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Tampilan Antar Muka Pengguna (User Interface)

SISTEM INFORMASI TRANSKRIP AKTIVITAS )
KEMAHASISWAAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS LANCANG KUNING
MENU = Halo, Adm! "
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Data Perguruan B ——
Tinggi o wewe . Vg amianan sistna 0 )1}
([ DataFakultas ||
W L sEs s e sERNaLE FOTD vnen o
Fot -
Data Program e | [ ez
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Input TAK
Mhowinit Gambar 11. Tampilan Halaman User
| Data Indikator
TKUENY = () M o
Ubsh Data Pejabat Fakultas Sy o
Gambar 8. Desain Tampilan Halaman User Oleh ST B
Admin :
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T

Gambar 12. Tampilan Halaman Data Pejabat
Fakultas

Input TAK Mahasiswa
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Gambar 13. Tampilan Halaman TAK Mahasiswa

Kesimpulan

G S Kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1. Aplikasi yang telah dibuat bertujuan untuk
dapat memberikan  layanan  membantu
mahasiswa untuk melihat berapa banyak nilai
yang telah mereka dapat dari keikutsertaan
mereka dalam beberapa kegiatan.

Gambar 10. Tampilan Halaman Beranda
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2. Aplikasi ini juga dapat menampilkan output
Transkrip Aktivitas Mahasiswa berupa laporan
berformat pdf yang dapat dicetak.

Aplikasi ini digunakan sebagai parameter dalam

pengelolaan serta penilaian Transkrip Aktivitas

Kemahasiswaan (TAK) untuk menilai dan

menghargai keaktifan mahasiswa dalam kegiatan-

kegiatan kemahasiswaan atau ekstrakurikuler.
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