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Petunjuk Pengisian 	:
1. Bacalah baik-baik setiap item dan seluruh alternatif jawabannya.
2. Kami mohon semua item pertanyaan dapat diisi, tidak ada yang terlewatkan.
3. Pilihlah alternatif jawaban yang paling sesuai menurut saudara dan berilah tanda check (√) pada tempat yang disediakan atau isilah sesuai pertanyaan.
4. Boleh check list (√) lebih dari satu









Aspek Penilaian Produk
1. Bagaimana menurut Anda tentang game edukasi ini ?

· Sangat Menarik 
· Cukup Menarik
· Menarik
· Biasa Saja
2. 
3. Apakah pada awal melihat game edukasi anda tertarik untuk memainkannya ?

· Sangat Tertarik 
· Cukup Tertarik
· Tertarik
· Biasa Saja


Aspek Tampilan
4. Bagian mana yang paling menarik menurut Anda pada game edukasi ini?

· Alur cerita
· Gambar
· Uraian Materi
· Soal Evaluasi			

*Boleh pilih lebih dari satu
5. Bagian mana yang tidak Anda sukai dari game edukasi ini?

· Alur cerita
· Gambar
· Uraian Materi
· Soal Evaluasi

*Boleh pilih lebih dari satu

Aspek Penyajian
6. Bagian mana yang unggul/sangat bagus menurut Anda dari game edukasi ini?

· Desain game
· Gambar Animasi 
· Penulisan dan Bahasa
*Boleh pilih lebih dari satu
7. Bagian mana yang ingin Anda diperbaiki/tambahkan dalam game edukasi ini?

· Materi Pembelajaran
· Perpaduan Warna
· Desain game
· Soal Evaluasi
*Boleh pilih lebih dari satu
8. Bagian mana yang sulit dipahami dalam game edukasi ini?

· Materi Pembelajaran
· Soal Evaluasi
· Tidak Ada
*Boleh pilih lebih dari satu
Alasan:..................................................................................................................................................................................................................................................

Aspek Materi
9. Apakah materi pengenalan alat laboratorium ini menarik ?

· Sangat Menarik
· Menarik
· Cukup Menarik
· Biasa Saja 
· 
10. Apakah materi pengenalan alat laboratorium ini mudah dipahami ?

· Sangat Mudah	
· Mudah
· Biasa Saja
· Tidak Mudah
· Cukup Mudah

Aspek Manfaat
11. Apakah game edukasi ini memudahkan Anda untuk mempelajari materi pengenalan alat laboratorium ?

· Sangat Memudahkan
· Memudahkan
· Tidak Memudahkan
12. Apa saja yang Anda dapatkan dari game edukasi materi pengenalan alat laboratorium ini?

· Wawasan/Ilmu Pengetahuan
· Informasi Tambahan yang Unik
· Membantu dalam Proses Pembelajaran

*Boleh pilih lebih dari satu
13. Secara keseluruhan, bagaimana tanggapan Anda sebagai peserta didik terhadap game edukasi materi pengenalan alat laboratorium ini?

· Sangat Bagus
· Biasa Saja
· Bagus
· Tidak Bagus
Siak Sri Indrapura, 		2021
Peserta Didik
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