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Assalamualaikum wr.wb
Dengan Hormat, 
Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Desain dan Uji Coba Game Edukasi Berbasis Role Playing Game (RPG) Pada Materi Pengenalan Alat Laboratorium, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap kepraktisan media pembelajaran yang didesain dengan mengisi angket yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang didesain, sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media pembelajaran. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.


PETUNJUK PENGISIAN:
1. Lakukan penilaian terhadap media pembelajaran Game edukasi kimia berdasarkan kriteria kualitas penilaian dengan penjabaran indikator yang telah ditetapkan pada lembar Indikator dan Penjabaran Indikator.
2. Berilah tanda cek (√) pada pada kolom nilai sesuai penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran Game Edukasi Kimia dengan ketentuan sebagai berikut:
5 = Sangat Baik
4 = Baik
3 = Cukup Baik
2 = Kurang Baik
1 = Tidak Baik 
3. Setiap kolom harus diisi, apabila ada yang kurang sesuai atau penilaian Bapak/Ibu pada kolom 3, 2, dan 1 maka berilah saran dan kritik pada kolom yang telah disediakan.
4. Terimakasih atas kerjasamanya.


KISI-KISI PENILAIAN
DESAIN DAN UJI COBA GAME EDUKASI BERBASIS
ROLE PLAYING GAME (RPG) PADA MATERI
PENGENALAN ALAT LABORATORIUM
OLEH  AHLI  MATERI

	Aspek
	Indikator
	No Butir

	A. Materi
	Konsep materi yang ada dalam media pembelajaran sesuai dengan yang dikemukakan ahli kimia
	1

	B. 
	Materi yang dijabarkan dalam media pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar.
	2

	C. 
	Kesesuaian materi yang diberikan dalam media pembelajaran dengan tingkat pengetahuan peserta didik.
	3

	D. Soal Latihan
	Kejelasan soal latihan dalam media pembelajaran.
	4

	E. Penyajian
	Penyajian materi yang jelas
	5

	D. Kebahasaan
	Kejelasan kalimat
	6

	E. 
	Penggunaan bahasa
	7






RUBRIK PENILAIAN 
DESAIN DAN UJI COBA GAME EDUKASI BERBASIS 
ROLE PLAYING GAME (RPG) PADA MATERI
PENGENALAN ALAT LABORATORIUM
OLEH AHLI MATERI

	No
	Indikator
	Pedoman penilaian

	A. ASPEK MATERI

	1. 
	Konsep materi kimia yang ada dalam media pembelajaran sesuai dengan yang dikemukakan yaitu mencakup:
1) Perlengkapan keamanan laboratorium
2) Symbol-simbol kimia
3) Alat-alat laboratorium
4) Soal
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	2. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	3. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	4. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	5. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	6. 
	Materi yang dijabarkan dalam media pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar kimia kelas X, poin
3.1 Memahami hakikat ilmu kimia, metode ilmiah dan keselamatan kerja dilaboratorium
1) Perlengkapan keamanan laboratorium
2) Symbol-simbol kimia
3) Alat-alat laboratorium 
4) Soal
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	7. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	8. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	9. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	10. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	11. 
	Kesesuain materi dalam media pembelajaran dengan tingkat pengetahuan peserta didik, mencakup:
1) Relevan dengan tujuan pembelajaran
2) Tingkat kesukaran sesuai dengan kemampuan peserta didik.
3) Kalimat yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan peserta didik.
4) Kedalaman materi sesuai dengan tingkat pemahaman peserta didik
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	12. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	13. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	14. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	15. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	B. ASPEK SOAL LATIHAN 

	16. 
	Kejelasan soal latihan pada media
pembelajaran, mencakup:
1) Soal latihan sesuai dengan materi pengenalan alat-alat laboratorium. 
2) Terdapat petunjuk pengerjaan soal
3) Terdapat pilihan jawaban yang sesuai dengan tipe soal.
4) Kalimat yang digunakan dalam soal latihan mudah dimengerti.
5) Penulisan soal latihan sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang benar.
6) Setiap butir soal latihan memuat satu jawaban yang benar.



	5
	Jika terdapat 5-6 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	17. 
	
	4
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	18. 
	
	3
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	19. 
	
	2
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	20. 
	
	1
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	C. ASPEK PENYAJIAN

	21. 
	Penjabaran materi, meliputi:
1) Materi yang disajikan runtut,
2) Sistematis
3) Alur logika jelas (tidak rancu)
4) Lengkap

	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	22. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	23. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	24. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	25. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	D. ASPEK KEBAHASAAN

	26. 
	Kejelasan kalimat, yaitu mencakup:
1) Menggunakan kalimat yang sederhana
2) Menggunakan kalimat yang tidak ambigu 
3) Penggunaan kalimat sesuai dengan makna pesan yang disampaikan
4) Ketepatan ejaan yang digunakan
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	27. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	28. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	29. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	30. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	31. 
	Penggunaan bahasa, yaitu mencakup:
1) Penggunaan bahasa mudah dimengerti
2) Menggunakan istilah yang umum digunakan
3) Menggunakan bahasa yang bermakna untuk mendorong proses pembelajaran
4) Huruf dan tanda baca sesuai dengan kaidah penulisan bahasa Indonesia
5) Menggunakan bahasa yang sesuai dengan penguasaan peserta didik.

	5
	Jika terdapat 5 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	32. 
	
	4
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	33. 
	
	3
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	34. 
	
	2
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	35. 
	
	1
	Jika terdapat 1  komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran






LEMBAR PENILAIAN 
DESAIN DAN UJI COBA GAME EDUKASI BERBASIS 
ROLE PLAYING GAME (RPG) PADA MATERI 
PENGENALAN ALAT LABORATORIUM
OLEH AHLI MATERI

	No
	Pernyataan
	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Konsep materi yang ada dalam media pembelajaran sesuai dengan yang dikemukakan ahli kimia
	
	
	
	
	

	2. 
	Materi yang dijabarkan dalam media pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar.
	
	
	
	
	

	3. 
	Kesesuaian materi yang diberikan dalam media pembelajaran dengan tingkat pengetahuan peserta didik.
	
	
	
	
	

	4. 
	Kejelasan soal latihan dalam media pembelajaran.
	
	
	
	
	

	5. 
	Penyajian materi yang jelas
	
	
	
	
	

	6. 
	Kejelasan kalimat
	
	
	
	
	

	7. 
	Penggunaan bahasa
	
	
	
	
	



Penilaian Secara Umum
	No
	Uraian
	A
	B
	C

	1. 
	Penilaian secara umum terhadap instrumen penelitian Desain dan Uji Coba Game Edukasi Kimia Berbasis Role Playing Game (RPG) Pada Materi Pengenalan Alat Laboratorium
	
	
	



Keterangan :
A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan dengan revisi
C = Tidak dapat digunakan
Saran-saran : 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	
	Siak Sri Indrapura,               2020
[bookmark: _GoBack]Validator Materi, 



(…………………………………)

	
	



