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Assalamualaikum wr.wb
Dengan Hormat, 
Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai Desain dan Uji Coba Game Edukasi Berbasis Role Playing Game (RPG) Pada Materi Pengenalan Alat Laboratorium, saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap kepraktisan media pembelajaran yang didesain dengan mengisi angket yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang didesain, sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media pembelajaran. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.


PETUNJUK PENGISIAN:
1. Lakukan penilaian terhadap media pembelajaran Game edukasi kimia berdasarkan kriteria kualitas penilaian dengan penjabaran indikator yang telah ditetapkan pada lembar Indikator dan Penjabaran Indikator.
2. Berilah tanda cek (√) pada pada kolom nilai sesuai penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran Game Edukasi Kimia dengan ketentuan sebagai berikut:
5 = Sangat Baik
4 = Baik
3 = Cukup Baik
2 = Kurang Baik
1 = Tidak Baik 
3. Setiap kolom harus diisi, apabila ada yang kurang sesuai atau penilaian Bapak/Ibu pada kolom 3, 2, dan 1 maka berilah saran dan kritik pada kolom yang telah disediakan.
4. Terimakasih atas kerjasamanya.


KISI-KISI PENILAIAN
DESAIN DAN UJI COBA GAME EDUKASI BERBASIS
ROLE PLAYING GAME (RPG) PADA MATERI 
PENGENALAN ALAT LABORATORIUM
OLEH AHLI MEDIA

	Aspek
	Indikator
	No Butir

	A. Teks
	Kualitas teks
	1

	B. Kebahasaaan
	Kejelasan kalimat
	2

	
	Penggunaan bahasa
	3

	C. Tampilan AudioVisual
	Kesesuaian tampilan
	4

	D. 
	Kesesuaian pemilihan musik dan backsound
	5

	E. 
	Tampilan animasi
	6

	F. 
	Kualitas desain
	7

	G. 
	Penempatan konten desain
	8

	D. Karakteristik
	Penggunaan media pembelajaran mudah
	9

	E. 
	Keunggulan media pembelajaran
	10






RUBRIK PENILAIAN AHLI MEDIA
DESAIN DAN UJI COBA GAME EDUKASI BERBASIS 
ROLE PLAYING GAME (RPG) PADA MATERI 
PENGENALAN ALAT LABORATORIUM

	No
	Indikator
	Pedoman penilaian

	A. ASPEK TEKS

	1. 
	Kualitas teks, yaitu mencakup:
1) Teks terbaca dengan baik
2) Jenis huruf tepat.
3) Ukuran huruf proporsional
4) Warna teks tepat.
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	2. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	3. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	4. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	5. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	B. ASPEK KEBAHASAAN

	6. 
	Kejelasan kalimat, yaitu mencakup:
1) Menggunakan kalimat yang komunikatif
2) Menggunakan kalimat yang lugas
3) Menggunakan kalimat yang sederhana
4) Menggunakan kalimat yang tidak ambigu
5) Penggunaan kalimat sesuai dengan makna pesan yang disampaikan
	5
	Jika terdapat 5 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	7. 
	
	4
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	8. 
	
	3
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	9. 
	
	2
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	10. 
	
	1
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	11. 
	Penggunaan bahasa, yaitu mencakup:
1) Penggunaan bahasa mudah dimengerti
2) Menggunakan istilah yang umum digunakan
3) Huruf dan tanda baca sesuai dengan kaidah penulisan bahasa Indonesia
4) Menggunakan bahasa yang sesuai dengan penguasaan peserta didik.
5) Ketepatan ejaan yang digunakan
	5
	Jika terdapat 5 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	12. 
	
	4
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	13. 
	
	3
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	14. 
	
	2
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	15. 
	
	1
	Jika terdapat 1  komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	C. ASPEK TAMPILAN AUDIO VISUAL

	16. 
	Kesesuain tampilan, meliputi:
1) Penggunaan warna tidak terlalu banyak.
2) Pemilihan warna tidak mengganggu sajian materi.
3) Pemilihan background serasi dengan tulisan
4) Tampilan jelas
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	17. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	18. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	19. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	20. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	21. 
	Kesesuaian pemilihan musik,
meliputi:
1) Pemilihan musik dengan nada lembut
2) Pemilihan musik tidak menggganggu konsentrasi belajar siswa
3) Volume musik tidak terlalu dominan dalam media pembelajaran
4) Tidak menggunakan musik yang populer atau sudah akrab di telinga peserta didik.
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	22. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	23. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	24. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	25. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	26. 
	Kemenarikan animasi, meliputi:
1) Letak dan warna animasi dalam media pembelajaran tepat.
2) Animasi dalam media pembelajaran jelas.
3) Animasi dapat menarik perhatian peserta didik.
4) Animasi dapat menjadi selingan belajar peserta didik
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	27. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	28. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	29. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	30. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	31. 
	Kualitas desain, yaitu mencakup:
1) Desain tampilan sesuai dengan karakteristik umum peserta didik.
2) Desain tampilan sederhana dan jelas.
3) Desain tampilan bervariasi.
4) Mengkombinasikan antara warna, gambar (ilustrasi), bentuk, dan ukuran huruf dengan sesuai
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	32. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	33. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	34. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	35. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	36. 
	Penempatan konten desain, meliputi:
1) Kesesuaian tata letak tileset.
2) Tileset disusun dengan menarik.
3) Kejelasan tampilan tileset.
4) Variasi tileset disetiap tampilan sesuai.

*tileset adalah potongan-potongan kecil gambar yang mewakili suatu objek pada setiap tampilan, seperti  batu, pohon, sungai dan tampilan yang ada pada game.
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	37. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	38. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	39. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	40. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	D. ASPEK KARAKTERISTIK

	41. 
	Pengunaan media pembelajaran
mudah, meliputi:
1) Media pembelajaran dapat dijalankan pada semua komputer dengan operating system windows.
2) Tidak perlu melakukan instalasi di komputer.
3) Tidak perlu menginstal software khusus dalam menjalankan media pembelajaran.
4) Media pembelajaran memiliki kapasitas memori relative kecil
	5
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	42. 
	
	4
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	43. 
	
	3
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	44. 
	
	2
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	45. 
	
	1
	Jika tidak terdapat komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	46. 
	Keunggulan media pembelajaran,
meliputi:
1.) Media pembelajaran menerapkan teknologi ke kinian.
2.) Jenis media pembelajaran (game) popular dikalangan peserta didik
3.) Media pembelajaran mampu menarik perhatian peserta didik.
4.) Media pembelajaran mampu memfokuskan peserta didik untuk mengikuti proses pembelajaran.
5.) Media pembelajaran dapat digunakan berkali-kali.
6.) Media pembelajaran memiliki alur cerita
	5
	Jika terdapat 5-6 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	47. 
	
	4
	Jika terdapat 4 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	48. 
	
	3
	Jika terdapat 3 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	49. 
	
	2
	Jika terdapat 2 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran

	50. 
	
	1
	Jika terdapat 1 komponen yang terpenuhi dalam media pembelajaran






LEMBAR PENILAIAN 
DESAIN DAN UJI COBA GAME EDUKASI KIMIA BERBASIS 
ROLE PLAYING GAME (RPG) PADA MATERI 
PENGENALAN ALAT LABORATORIUM
OLEH AHLI MEDIA

	No
	Pernyataan
	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Kualitas teks
	
	
	
	
	

	2. 
	Kejelasan kalimat
	
	
	
	
	

	3. 
	Penggunaan bahasa
	
	
	
	
	

	4. 
	Kesesuaian tampilan
	
	
	
	
	

	5. 
	Kesesuaian pemilihan musik dan backsound
	
	
	
	
	

	6. 
	Tampilan animasi
	
	
	
	
	

	7. 
	Kualitas desain 
	
	
	
	
	

	8. 
	Penempatan konten desain
	
	
	
	
	

	9. 
	Penggunaan media pembelajaran mudah
	
	
	
	
	

	10. 
	Keunggulan media pembelajaran
	
	
	
	
	



Penilaian Secara Umum
	No
	Uraian
	A
	B
	C

	1. 
	Penilaian secara umum terhadap instrumen penelitian Desain dan Uji Coba Game Edukasi Kimia Berbasis Role Playing Game (RPG) Pada Materi Pengenalan Alat Laboratorium.
	
	
	



Keterangan :
A = Dapat digunakan tanpa revisi
B = Dapat digunakan dengan revisi
C = Tidak dapat digunakan


Saran-saran : 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
	
	Pekanbaru,                            2020
Validator Media, 



(…………………………………)
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