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ABSTRAK. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis pengaruh penggunaan media 
pembelajaran Augmented Reality (AR) Terhadap Hasil Belajar IPA Di Kelas V Siswa SDN Gue 
Gajah Aceh Besar. Permasaahan dalam penelitian ini tentang kurangnya penerapan model 
pembelaran hal ini dibuktikan dari rendahnya hasil belajar siswa. Peserta didik juga masih terlihat 
pasif dan kulrang tertarik mengikuti kegiatan pembelajaran. Jenis penelitian ini adalah penelitian 
quasi eksperimental design dengan teknik pretest posttest control group design. Metode penelitian ini 
menggunakan metode eksperimen. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini berupa tes. 
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan teknik pretest posttest. 
Populasi dari peneliti ini adalah siswa kelas VA dan VB yang berjumlah 29 orang pada masing-
masing kelas. Sampel penelitian adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh 
populasi. Berdasarkan hasil penelitian yaitu diperoleh hasil pengolahan data nilai signifikansi (2-
tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Artinya, kriteria dalam pengambilan keputusan yaitu Ho ditolak 
dan Ha diterima. Sehingga keputusan yang diperoleh yaitu terdapat pengaruh penggunaan media 
pembelajaran Augmented Reality (AR) terhadap hasil belajar IPA di kelas V SD. Dengan demikian 
diharapkan guru dapat menggunakan media pembelajaran yang interaktif dan inovatif seperti 
Augmented Reality (AR), serta dapat mengembangkan dengan berbagai media pembelajaran digital 
lainnya. 

Kata kunci: Penelitian eksperimen, Media Augmented Reality (AR), Hasil Belajar. 

PENDAHULUAN 

Ilmul Pe llngelltahulan Alam me llrulpakan pellngelltahulan yang siste llmatis, dirulmulskan, dan mellmiliki 
hulbulngan dellngan gelljala-ge lljala kellbe llndaan sellrta didasarkan te llrultama atas olbse llrvasi dan delldulkasi. 
Penelitian yang dilakukan oleh Wahyana (2020) menyebutkan bahwa “IPA mellrulpakan sulatul 
kulmpullan, pellngelltahulan te llrsulsuln se llcara siste llmatik, dan dalam pe llnggulnaannya se llcara ulmulm 
te llrbatas pada gelljala-gelljala alam.” (Triantol, 2010: 136) 
 Me llnulrult H.W Folwle llr Ke llsullitan belllajar IPA biasanya tellrkait dellngan kellabstrakan olbjellk 
alam yang dipelllajari (Triantol, 2010: 136). Dalam pe llnelllitian ini, pellmbelllajaran IPA pada matellri 
pe llre lldaran darah khulsulsnya, sullit dipahami karellna te llrdapat banyak istilah dan prolse lls pe llre lldaran 
darah yang rulmit se llhingga mellnyellbabkan siswa kellsu llitan mellmahami matellri dan be llrdampak pada 
hasil be lllajar. Pe llrke llmbangannya tidak hanya ditandai ollellh adanya kulmpullan fakta, telltapi ollellh 
adanya melltolde ll ilmiah dan sikap ilmiah. Tidak jarang dalam prolse lls pe llmbe lllajaran siswa kellsullitan 
me llmahami melltoldell ilmiah dan kulmpullan fakta yang tellrdapat dalam pellmbe lllajaran IPA khulsulsnya 
mate llri pe llre lldaran darah pada manulsia. Prolse lls pe llre lldaran darah te llrjadi di dalam tu lbulh manulsia dan 
sullit diamati, se llhingga sellring te llrjadi miskolnse llpsi kare llna sullitnya ulntulk me llngolbse llrvasi langsulng. 
 Be llrdasarkan infolrmasi yang didapat dari olbse llrvasi awal tellrhadap pellmahaman  siswa ke lllas 
V SDN Gule ll Gajah pada mate llri siste llm pe llre lldaran darah, pe llne llliti me llnellmulkan pe llrmasalahan 
te llntang kulrangnya pellne llrapan molde lll pe llmbe lllaran hal ini dibulktikan dari re llndahnya hasil be lllajar 
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siswa se lllama ini. Pe llse llrta didik julga masih te llrlihat pasif dan kulrang te llrtarik me llngikulti ke llgiatan 
pe llmbelllajaran. Sellhingga dapat disimpullkan matellri pe llre lldaran darah pada manu lsia  sullit dipahami 
olle llh karellna itul, pe llne llliti ingin me llnggulnakan melldia pe llmbelllajaran Aulgmellnte lld Rellality ulntulk 
me llngelltahuli pe llningkatan hasil be lllajar siswa. 
 Melldia pellmbelllajaran Aulgmellntelld Rellality se llndiri ialah kolnse llp pellrpadulan antara virtulal Rellality 
de llngan Wolrld Re llality (Mulstika, 2015: 277). Dapat disimpullkan bahwa Au lgmellntelld Rellality 
me llnampilkan se llbulah olbjellk nyata dalam bellntulk virtu lal. Sellhingga tellknollolgi AR le llbih disulkai dalam 
pe llmbelllajaran khulsulsnya ke lltika mellngajarkan kolnse llp abstrak apabila dilihat dari suldult pandang 
pe llrke llmbangan tahap kolgnitif yang dialami pellse llrta didik (Mulstafa, 2018: 309). De llngan adanya 
me lldia pellmbe lllajaran AR pe llngamatan langsulng te llrhadap gelljala dan bellnda alam dapat diaksells 
de llngan muldah dan mulrah. Sellhingga pellse llrta didik dapat belllajar langsulng dari pe llngalaman yang ia 
dapatkan kelltika mellngamati olbje llk 3D. 
 Fulngsi me lldia pellmbe lllajaran se llndiri ialah sellbagai sarana pellnyampaian infolrmasi dari gulru l 
ke llpada siswa. Mellskipuln suldah dike llmbangkan alat pe llraga namuln  tidak se llmu la kalangan dapat 
me llngaksells dikare llnakan ke lltellrbatasan biaya, se lllain itu l pe llnggulnaan melldia pe llmbe lllajaran AR sangat 
me llndulkulng ulntulk dite llrapkan di SDN Gule ll Gajah dikare llnakan adanya tablellt yang me llmadai, pihak 
se llkollah julga tidak tellrlalu l me llmanfaatkan tablellt te llrse llbult dikare llnakan kellte llrbatasan ide ll me lldia 
pe llmbelllajaran olle llh karellna itul dellngan adanya AR mellngolbse llrvasi langsulng prolse lls pe llre lldaran darah 
manulsia dapat tellrwuljuld de llngan kelltellrjangkaulan biaya dan muldah diaksells olle llh pe llse llrta didik hanya 
me lllaluli tablellt. 
 Se llnsasi dan pellrasaan yang dirasakan kelltika mellngamati olbje llk 2D dan 3D te llntul sangat 
be llrbe llda, kelltika me lllihat gambar jantulng 2D pe llse llrta didik pe llrlul me llnghafal nama dan istilah se lltiap 
bagian yang dimiliki jantulng se llpellrti bilik dan Vellna se llrta mellnghafal fulngsi dan fakta tellntang 
jantulng yang tellrtullis di bulkul tellks. Namuln ke lltika mellngamati olbje llk 3D pe llse llrta didik akan 
me llmbayangkan kelltika darah masulk ke ll se llrambi kiri jantulng me lllaluli se llbulah salu lran yang be llrnama 
Vellna pullmolnalis lalul dialirkan ke ll bilik kiri me lllaluli katulp dan dipolmpa me llnu ljul se lllulrulh tulbulh 
me lllaluli salulran be llrbe llntulk se lllang yang dise llbult pellmbu llulh darah ultama (aolrta). 

 Sellbagai bellntulk pellrbandingan dalam sellbulah julrnal ilmiah bellrjuldull Aulgmellntelld 
Rellality Dalam Pellmbelllajaran IPA Bagi Siswa SD “Aplikasi melldia pellmbelllajaran Aulgmellntelld Rellality 
dapat ditellrima dellngan baik ollellh gulrul dan Pellse llrta didik.” (Selltya, 2019: 87). Dalam julrnal risellt 
pellndidikan dasar bellrjuldull Pellngarulh Aulgmellntelld Rellality Sellbagai Melldia Pellmbelllajaran julga 
mellnyimpullkan bahwa “Tellrdapat pellngarulh polsitif tellrhadap minat belllajar siswa kelllas IV SD kolta 
Bellngkullul dellngan ditellrapkan melldia pellmbelllajaran Aulgmellntelld Rellality.” (Olktaviani, 2019: 207). 
Sellsulai dellngan pellnelllitian yang dilakulkan ollellh Mulstika (2015: 3) Melldia pellmbelllajaran Aulgmellntelld 
Rellality dapat dikatellgolrikan intellraktif, mellnarik, dan bellrmanfaat. 

METODOLOGI 

Je llnis pe llne lllitian ini adalah qulasi ellkspellrimellntal dellsign de llngan tellknik prelltellst polsttellst colntroll grolu lp dellsign. 
Me llnulrult Sulgiyolnol (2019:112) bahwa “dalam Prelltellst-Polsttellst Colntroll Grolu lp Dellsign ini te llrdapat dula 
ke lllolmpolk yang dipilih se llcara randolm ke llmuldian dibe llri prelltellst ulntulk me llnge lltahuli kelladaan awal 
adalah pellrbe lldaan antara ke lllolmpolk e llkspe llrime lln dan ke lllolmpolk kolntroll”. Me lltoldell pe llne lllitian ini 
me llnggulnakan melltolde ll ellkspe llrime lln, Pada dellsign ini tellrdapat dula kelllolmpolk yaitul kelllolmpolk 
e llkspe llrime lln dan kelllolmpo lk kolntroll yang masing masing kelllolmpolk suldah dite llntulkan. Pellrtama 
ke lldula kelllolmpolk dibe llrikan  se llbulah prelltellst te llrle llbih dahullul tindakan ini be llrtuljulan ulntulk 
me llngelltahuli kolndisi awal pada selltiap kelllolmpolk, se llte lllah diadakan prellte llst dilanjultkan dibellrikan 
se llbulah pellrlakulan. Kelllolmpolk yang dibellrikan pellrlakulan disellbult ke lllolmpolk ellkspe llrime lln se llte lllah 
ke lllolmpolk e llkspe llrime lln dibe llrikan pellrlakulkan baru l diadakan se llbulah ke llgiatan polsttellst yang 
dilaksanakan kelldula kelllolmpolk te llrse llbult, ke lllolmpolk ellkspe llrime lln dan kelllolmpolk ko lntroll. 
 Pe llne lllitian dilaksanakan di SDN Gule ll Gajah pada tahuln ajaran 2023/2024. Bellrlolkasi di Jl. 
Pintul Air, Gule ll Gajah, Kellcamatan Darull Imarah, Kabulpatelln Acellh Be llsar, prolvinsi Acellh. Lolkasi 



Pengaruh Media Pembelajaran Augmented Reality (AR) Terhadap Hasil Belajar IPA di kelas V Sekolah Dasar 

El-Ibtidaiy: Journal of Primary Education, Vol. 7, No. 2, Oktober  2024, 69 – 76 |71 

te llrse llbult dipilih be llrdasarkan te llrse lldianya ulnit table llt yang belllulm dimanfaatkan se llcara maksimal 
se llrta be lllulm pe llrnah di te llrapkan pellmbelllajaran me llnggulnakan melldia pellmbe lllajaran Aulgme llntelld 
Rellality. Polpullasi dari pe llne llliti ini adalah siswa kelllas VA dan VB yang be llrjulmlah 29 olrang pada 
masing-masing ke lllasnya di SDN Gule ll Gajah Acellh Be llsar. Sampe lll pe llnelllitian adalah bagian dari 
julmlah dan karaktellristik yang dimiliki olle llh polpu llasi (Sulgiyolnol, 2019:127). Instrulme lln yang 
digulnakan pada pellne lllitian ini bellrulpa tells. Te llknik pellngulmpullan data yang digulnakan dalam 
pe llnelllitian ini yaitul de llngan te llknik pre llte llst polstte llst. Je llnis te lls yang digulnakan dalam pellne lllitian ini 
be llrulpa 20 pilihan ganda dan 5 ellssay yang mellnyangkult mate llri siste llm pe llre lldaran darah pada 
manulsia, pellmbe llrian te lls ini be llrtuljulan ulntulk me lllihat pe llngarulh pe llnggulnaan me lldia AR tellrhadap 
hasil belllajar siswa kelllas V di SDN Gulell Gajah Acellh Be llsar. Solal pada tells ini dibagikan se llbelllulm 
dibe llrikan pellrlakulan dan se llsuldah dibellrikan pe llrlakulan. 

 Analisis data dalam pellne lllitian ini yaitul de llngan me lllakulkan pellrhitulngan ulntulk 
me llnjawab rulmulsan masalah, dan melllakulkan pellrhitulngan ulntulk mellngulji hipolte llsis yang telllah 
diajulkan. Se lllanjultnya data yang dipellrolle llh dianalisis de llngan me llnggulnakan ulji-t pada taraf 
signifikan 5% dan tingkat kellpe llrcyaan se llbellsar 95%. U lji N-Gain Scolrell, ulji Nolrmalitas, ulji 
Holmolge llnitas dan ulji Hipolte llsis. Adapun dasar pellngambilan kellpultulsan ulji inde llpellnde llnt sample ll t-
te llst be llrdasarkan nilai signifikansi (2-taile lld), yaitul se llbagai bellrikult: (1) Jika nilai signifikansi (2-
tailelld) < 0,05 maka H0 ditollak dan Ha ditellrima. (2) Jika nilai signifikansi (2-taile lld) > 0,05 maka H0 

dite llrima dan Ha ditollak. 
 

TEMUAN DAN DISKUSI 

 
Data dalam pellne lllitian ini didapatkan dari hasil prellte llst dan polstte llst yang dibe llrikan kellpada pe llse llrta 
didik dalam bellntulk solal pilihan ganda yang tellrdiri dari 20 bultir solal dan ellssai 5 bultir solal de llngan 
skolr maksimal 100. Data hasil te lls pe llse llrta didik ke lllas VA dan VB SD Ne llge llri Gue Gajah Acellh 
Besar, disajikan pada tabelll be llrikult. 

 
Tabel 2 Nilai Rata-rata Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen dan Kontrol  

 
  
 
 
 
 
 
 

Tabe lll di atas me llrulpakan nilai Rata-rata Prelltellst dan Polsttellst siswa Ke lllas E llkspe llrime lln yang 
be llrjulmlah 29 siswa, nilai rata-rata prelltellst yang dipellro lle llh se llbellsar 44,72 se lldangkan pada nilai rata-
rata polstellst yang dipellro lle llh sellbe llsar 84,06. Dari hasil data tersebut menunjukkan adanya 
peningkatan hasil belajar IPA yang menggunakan melldia pellmbelllajaran Aulgmellnte lld Rellality (AR) di 
kelas V Siswa SDN Gue Gajah Aceh Besar. Demikian juga pada kelas control memperoleh 
peningkatan hasil belajar IPA yaitu dengan nilai skor 44.58 menjadi 63,75. Namun peningkatan 
yang diperoleh lebih tinggi pada kelas eksperimen daripada kelas kontrol. Hal ini menunjukkan 
bahwa, penggunaan media pellmbelllajaran Aulgmellntelld Rellality (AR) lebih efektif dibandingkan dengan 
pembelajaran pada kelas kontrol.  
 Be llrdasarkan dari ke lldula data di atas dapat dilihat bahwa nilai rata-rata pre llte llst-polste llst pada 
ke lllas ellkspe llrime lln yang me llnggulnakan molde lll PBL le llbih tinggi dibandingkan de llngan kelllas kolntroll 
yang mellnggulnakan melltolde ll kolnve llnsiolnal. Hal ini disellbabkan karellna pe llnggulnaan melldia 
Au lgmellntelld Rellality (AR) dapat me llmbe llrikan pe llngarulh te llrhadap hasil be lllajar siswa se llcara signifikan. 

 

Eksperimen Kontrol 

Nilai Pretest 
Nilai 

Posttest 
Nilai 

Pretest 
Nilai 

Posttest 

Total Nilai siswa 1-29 1297 2438 1293 1849 

Nilai Rata-rata 44,72 84,06 44,58 63,75 
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Me lldia Aulgmellnte lld Rellality mellmiliki daya tarik yang tinggi bagi siswa selllama pro lse lls pe llmbe lllajaran 
be llrlangsulng. Siswa cellnde llrulng te llrlihat le llbih be llrse llmangat dan aktif dalam me llngikulti prolse lls 
pe llmbelllajaran. Me lldia be llrfulngsi me llnjadi je llmbatan yang me llnyalulrkan ilmul pe llnge lltahulan antara 
gulrul dan mulrid se llhingga salah satul factolr pe llnting be llrhasilnya sulatul me lldia ialah jika melldia 
te llrse llbult mampul me llnyampaikan matellri pe lllajaran de llngan baik. Merujuk pada hasil penelitian 
sebelumnya, “Tellrdapat pellngaru lh polsitif melldia Aulgmellntelld Rellality tellrhadap minat belllajar siswa kelllas IV SD 
Kolta Bellngku llu l.” (Olktaviani, 2019 :207) hal ini me llnulnjulkkan bahwa melldia Aulgme llnte lld Rellality 
dapat me llmbantul siswa me llmahami matellri pe llmbe lllajaran IPA. Tidak hanya pada mate llri he llwan 
namuln julga pada matellri pe llre lldaran darah manulsia. Augmented Reality juga didefinisikan sebagai 
variasi dari Virtual Reality, hal ini dikemukakan oleh Ronald T azuma dalam Arifitama (2017: 1). 
Virtual reality menampilkan sebuah lingkungan 3D dan membawa penggunanya kedalam dunia 
lain. Sedangkan Augmented Reality menampilkan perubahan obyek 2D di dunia nyata menjadi 
3D seolah obyek tersebut nyata. 

Tabel 3 Hasil Analisis Deskriptif 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean 
Std. 

Deviation 

Pre-Test Eksperimen 29 26 66 44.72 9.896 

Post-Test Eksperimen 29 66 97 84.07 7.764 

Pre-Test Kontrol 29 26 68 44.59 11.447 

Post-Test Kontrol 29 41 88 63.76 12.466 

Valid N (listwise) 29     

  
 Be llrdasarkan tabelll di atas, dapat dilihat nilai minimuln prelltellst pada kelllas ellkspe llrime lln se llbellsar 
26 dan pada kelllas kolntro ll se llbe llsar 26. Nilai maksimulm prelltellst pada ke lllas e llkspe llrime lln se llbe llsar 66 
dan di kelllas kolntroll se llbe llsar 68. Selldangkan pada nilai polsttellst di ke lllas ellkspe llrime lln mellmpe llrolle llh 
nilai minimulm se llbe llsar 66 dan di kelllas kolntroll se llbe llsar 41. Nilai maksimulm polst-tellst pada ke lllas 
e llkspe llrime lln se llbellsar 97 dan di kelllas kolntroll se llbe llsar 88. Adapuln nilai rata-rata prelltellst yang 
dipe llrolle llh pe llse llrta didik di ke lllas e llkspe llrime lln se llbe llsar 44,72 dan di ke lllas kolntroll se llbe llsar 44,59. 
Se lldangkan nilai rata-rata polsttellst yang dipellrolle llh pellse llrta didik di kelllas e llkspe llrime lln se llbellsar 84,07 
dan di kelllas kolntroll se llbe llsar 63,76. 
 Lebih lanjut menguji N-gain Scolrell, be llrtuljulan ulntulk me llngelltahuli pellningkatan hasil belllajar 
kolgnitif pe llse llrta didik se llte lllah dibellrikan pe llrlakulan be llrulpa pellnggulnaan melldia Au lgmellntelld Rellality 
(AR). N-gain scolrell me llrulpakan se lllisih anta nilai polsttellst de llngan nilai prelltellst. Adapuln hasil pe llrhitulngan 
N-gain scolrell me llnggulnakan alat bantul pe llrangkat lulnak SPSS disajikan dalam tabe lll bellrikult. 
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Tabel 4 Hasil Perhitungan Uji N-Gain Score (%) 

Siswa 
N-Gain Scolrell (%) 

Ellkspellrimelln 
N-Gain Scolrell (%) Kolntroll 

1 69.09.00 40.35.00 

2 86.96 35.19.00 

3 81.25.00 40.82 

4 66.67 32.69 

5 78.18.00 68.42.00 

6 58.73 48.33.00 

7 81.63 34.62 

8 80.43.00 24.56.00 

9 76.19.00 21.54 

10 83.33.00 64.71 

11 73.68 1,021528 

12 70.18.00 29.41.00 

13 63.38.00 31.82 

14 54.05.00 27.03.00 

15 79.31.00 41.27.00 

16 50.79 41.67 

17 64.91 33.82 

18 73.91 45.95 

19 68.52.00 35.09.00 

20 81.63 26.15.00 

21 72.97 33.33.00 

22 72.09.00 43.86 

23 77.94 35.00.00 

24 78.95 13.24 

25 91.18.00 26.09.00 

26 52.31.00 20.59 

27 60.78 62.50.00 

28 79.07.00 26.15.00 

29 65.12.00 46.94 

Rata-rata 72,18 36,39 

Minimum 50,79 13,24 

Maksimum 91,18 68,42 

 
Bellrdasarkan tabelll di atas, dapat dilihat bahwa nilai rata-rata n-gain scolrell pada kelllas 

ellkpellrimelln sellbellsar 72,18 bellrada pada katellgolri culkulp ellfellktif. Selldangkan nilai rata-rata n-gain scolrell 
pada kelllas kolntroll sellbellsar 36,39 bellrada pada katellgolri tidak ellfellktif. Sellhingga dapat disimpullkan 
bahwa ada pellrbelldaan ellfellktivitas belllajar mellnggulnakan melldia Aulgmellntelld Rellality (AR) dellngan tidak 
mellnggulnakan melldia Aulgmellntelld Rellality (AR) tellrhadap hasil belllajar siswa.  

Hal Sejalan dengan pendapat bahwa “hasil belajar adalah bila seseorang belajar maka akan 
terjadi perubahan pada orang tersebut, contohnya seperti dari yang tidak tahu menjadi tahu, dan 
dari tidak mengerti menjadi mengerti.” (Oemar, 2013: 33) adanya perbedaan efektifitas belajar 
menggunakan Augmented Reality (AR) dengan tidak menggunakan media Augmented Reality ini 
jg sesuai dengan pendapat“Aulgmellntelld Rellality mellrulpakan melldia intellraktif yang melllibatkan kellaktifan 
siswa ulntulk bellrintellraksi pada saat mellngikulti pellmbelllajaran sellhingga mellmbantul siswa dalam mellncari 
pellngalaman dan pellngelltahulan.” (Olktaviani, 2019 :207) sehingga pellnggulnaan melldia Aulgmellntelld 
Rellality dapat mellnciptakan lingkulngan diskulsi yang ilmiah antara siswa dan gulrul, siswa tidak 
tellralihkan ulntulk mellmbicarakan hal dilular matellri pelllajaran karellna mellrellka sibulk mellngolpellrasikan 
tablellt dan sangat tellrtarik dellngan tampilan melldia Aulgmellntelld Rellality yang akhirnya dapat 
memberikan tingkat keefektifan yang tinggi dalam proses belajar. 

Selanjutnya dilakukan ulji nolrmalitas bellrtuljulan ulntulk mellngulji apakah dalam moldelll rellgrellsi 
variabelll dellpellndelln dan variabelll indellpellndelln mellmpulnyai distribulsi nolrmal ataul tidak. Dalam 
pellnelllitian ini, ulji nolrmalitas dihitulng dellngan mellnggulnakan ulji Kollmolgrolv-Smirnolv pada prolgram 
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SPSS dellngan taraf signifikan 5%. Pellnellliti mellnggulnakan ulji Kollmolgrolv-Smirnolv karellna sampelll yang 
digulnakan lellbih dari 50. Hasil ulji nolrmalitas adalah sellbagai bellrikult : 
 

Tabel 5 Hasil Uji Normalitas Data N-Gain Score 

Sulmbe llr : Olultpult SPSS 25 
 
 Be llrdasarkan tabelll di atas pada kollolm Kollmolgrolv-Smirnolv dikelltahuli nilai signifikansi pada 
ke lllas ellkspe llrime lln se llbe llsar 0,200 dan kelllas kolntroll se llbe llsar 0,065 lellbih bellsar dari 0,05. Hal tellrse llbult 
me llnulnjulkkan bahwa data hasil te lls ke lllas kolntroll dan ke lllas ellkspe llrime lln be llrdistribulsi nolrmal. 

U lji indellpellndellnt samplell t tellst me llrulpakan salah satul ulji-t parame lltrik ulntulk sampe lll yang tidak 
be llrpasangan (bellbas), dan hanya dapat digulnakan apabila data pe llnelllitian be llrsifat nolrmal. Data 
pada pellnelllitian telllah tellrbulkti nolrmal, sellhingga ulji-t yang digulnakan adalah ulji indellpellndellnt samplell t 
tellst. Adapuln hasil ulji indellpellndellnt samplell t tellst nya dipellro lle llh: 
 

Tabel 6 Uji Independent Sample T Test N-Gain Score 

  
 Be llrdasarkan tabelll diatas, dikelltahuli bahwa nilai signifikansi (2-tailelld) se llbe llsar 0,000 < 0,05 
maka H0 ditollak dan Ha dite llrima. Sellhingga dapat disimpullkan bahwa tellrdapat pe llngarulh me lldia 
Aulgmellnte lld Rellality (AR) te llrhadap Hasil Belllajar siswa di kelllas V SDN Ge llul Gajah Acellh Be llsar. 
 Se lllama prolse lls pe llmbe lllajaran, mellre llka dibellri ke llbellbasan bellrpikir dalam mellmpe lllajari bahan 
yang ada pada melldia AR. Siswa sangat bellrse llmangat kelltika mellngolpe llrasikan me lldia Aulgmellnte lld 
Rellality, tellrultama ke lltika be llrlolmba ulntulk me llnulnjulkkan bagian yang dise llbultkan olle llh gulrul ke lltika 
be llrmain gamell bellrsama. Ke lltika mellnellrapkan pellnggulnaan melldia pellmbe lllajaran Aulgmellnte lld Rellality 
pe llnellliti me llngamati tidak ada siswa yang tidulr, be llrjalan-jalan, ataulpuln asik se llndiri. Para siswa 
be llrpulsat pada tablellt dan be llrsama-sama me llngamati o lrgan jantulng sambil bellrdiskulsi. Me llre llka julga 
me llncari tahul istilah bagian olrgan jantulng melllaluli Aulgmellntelld Rellality se llrta me llngingat. Dalam 
ke lllolmpolk e llkspe llrime lln, ko llabolrasi antar siswa didolrolng, me llmulngkinkan me llre llka ulntulk be llrtulkar 
ide ll dan me llmbanguln pe llngelltahulan be llrsama. “Aplikasi melldia pellmbelllajaran ini dapat ditellrima dellngan 
baik ollellh siswa dan layak digu lnakan sellbagai melldia pellmbelllajaran pellndulku lng prolsells pellmbelllajaran, baik di kelllas 
maulpuln pellmbelllajaran mandiri.” (Selltya, 2019 : 87) Sellhingga kita dapat mellnge lltahuli apakah melldia 
Aulgmellnte lld Rellality dapat dite llrima ollellh siswa dan mampul me llmbantul siswa be lllajar IPA. 

Tests of Normality 

 
Ke lllas 

Kollmolgolrolv-Smirnolva Shapirol-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic Df Sig. 

N 
Gain_Pe llrse lln 

E llkspe llrime lln .125 29 .200* .964 29 .417 

Kolntroll .157 29 .065 .936 29 .079 

*. This is a lolwe llr bolulnd olf the ll trule ll significancell. 

a. Lilliellfolrs Significance ll Colrre llctioln 

Independent Sample Test 

 

Lellvellnell's Tellst 
folr Ellqulality 
olf Variancells 

t-tellst folr Ellqulality olf Mellans 

F Sig. t df 
Sig. (2-
tailelld) 

Mellan 
Diffellrelln

cell 

Std. Ellrrolr 
Diffellrellncell 

95% Colnfidellncell Intellrval 
olf thell Diffellrellncell 

Lolwellr Ulppellr 

NGain_Pell
rselln 

Ellqulal variancells 
assulmelld 

.703 .405 11.546 56 .000 
35.8005
9 

3.10081 29.58891 42.01226 

   Ellqulal 
variancells nolt 
assulmelld 

  11.546 53.134 .000 
35.8005
9 

3.10081 29.58151 42.01966 
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 Factor peningkatan hasil belajar IPA pada siswa Sekolah Dasar salah satunya disebabkan 
dengan menghadirkan media pembejaran secara visual dengan menambahkan realita dengan 
objek 2D kedalam dunia nyata dalam bentuk 3D (Arifitama, 2017: 3). Hal ini melibatkan siswa 
memahami konsep IPA menjadi lebih baik lagi. 

KESIMPULAN 

Be llrdasarkan hasil pellne lllitian yang telllah pellnellliti lakulkan tellntang pellngarulh Me lldia 
Pe llmbe lllajaran Aulgmellntelld Rellality (AR) te llrhadap hasil be lllajar IPA di ke lllas V siswa SDN Gule ll Gajah 
Acellh Be llsar, yaitul dipe llrolle llh hasil pellngollahan data nilai signifikansi (2-tailelld) se llbe llsar 0,000 < 0,05. 
Artinya, krite llria dalam pe llngambilan kellpultulsan yaitul Ho l ditollak dan Ha ditellrima. Se llhingga 
ke llpultulsan yang dipellrolle llh yaitul te llrdapat pe llngarulh pe llnggulnaan melldia pe llmbe lllajaran Aulgme llnte lld 
Rellality (AR) tellrhadap hasil be lllajar IPA di kelllas V siswa SDN Gule ll Gajah Acellh Be llsar. 
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