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Abstract 

Less innovative learning media, especially on Chemistry learning, made students uninterested in the learning.  
This research aimed at producing Nearpod based interactive learning media on Periodic System of the Elements 
lesson that was valid and practical based on the result of validity test by material and media experts, and 
practical test by chemistry teacher and students.  Research and Development (R&D) method was used in this 
research with 4D (Define, Design, Development, and Disseminate) development model.  This research was 
administered at State Islamic Senior High School 1 Pekanbaru.  The subjects of this research were material and 
media experts, teachers, and students.  The object was Nearpod based interactive learning media on Periodic 
System of the Elements lesson.  The validation result by media and material experts showed that the score was 
95% with very valid criterion.  The result of teacher practicality test was 95.45% with very practical criterion, 
and the result of student practicality test was 93.27% with very practical criterion.  So that, Nearpod based 
interactive learning media on Periodic System of the Elements lesson could be used to support the learning. 

Keywords : Interactive Learning Media, Nearpod, Periodic System of the Elements 

Abstrak 
 

Media pembelajaran yang kurang inovatif khususnya pada pembelajaran kimia, menjadikan peserta didik 
kurang tertarik terhadap pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu media pembelajaran 
interaktif berbasis Nearpod pada materi sistem periodik unsur yang valid dan praktis berdasarkan hasil uji 
validitas oleh ahli materi dan ahli media, serta uji praktikalitas oleh guru kimia dan peserta didik. Metode 
penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4-D (Define, 
Design, Development and Disseminate). Penelitian ini dilakukan di MAN 1 Pekanbaru. Subjek penelitian ini yaitu 
ahli materi, ahli media, guru dan peserta didik. Adapun objek penelitan ini yaitu media pembelajaran berbasis 
Nearpod pada materi sistem periodik unsur. Hasil validasi media dan ahli materi diperoleh nilai sebesar 95% 
dengan kriteria sangat valid. Uji praktikalitas guru memperoleh hasil sebesar 95,45% dengan kriteria sangat 
praktis, dan uji praktikalitas siswa memperoleh hasil sebesar 93,27% dengan kategori sangat praktis. Maka dari 
itu, media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod pada materi sistem periodik unsur dapat digunakan dalam 
mendukung pembelajaran. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Nearpod, Sistem Periodik Unsur 
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PENDAHULUAN 

Abad 21 yang juga kita kenal sebagai era milenium ketiga merupakan kelanjutan dari era 
globalisasi. Ciri-ciri abad ini dapat dikenali dengan kemajuan serta perkembangan dari 
teknologi komunikasi dan informasi yang mengakibatkan keuniversalan di berbagai segi 
kehidupan manusia. Pada bidang pendidikan teknologi berperan penting baik dalam hal 
administrasi maupun dalam proses pembelajaran (Rusadi et al., 2019). Bidangiiteknologi 
berkembangiipesat sehinggaiimengakibatkan perubahaniidalam dunia pendidikan 
salahiisatunya perkembanganiiteknologi komputer. Pemanfaatanikomputer tidak hanya 
dimanfaatkaniidalam keadministrasianiikantor namunijuga dapatiidimanfaatkan dalam 
menyusuniimedia pembelajaranidalam bidang pendidikan. Mediaipembelajaran yang 
seringiidimanfaatkan daniiidikembangkan berupa powerpoint, LKPD dan modul elektronik. 
Penggunaaniimedia mobile learningiidalam prosesiipembelajaran dapatiimenarik minat 
dalamibelajar danimeningkatkan semangatisiswa (Feri & Zulherman, 2021). 

Guruiidapat memanfaatkan mediaiipembelajaran yangiidapat membantuiipeserta didik 
dalam memahamiiimateri (Feri & Zulherman, 2021). Guru semestinya mampuiidalam 
menjelaskan daniimenyajikan pembelajaraniiyang menarikiagar pelajaran ituimenyenangkan 
bagi peserta didik, maka dari itu guruiiharus menjelaskaniikonsep-konsep dasariidengan 
sederhanaiiiagar mudah dipahami, tetapi berdasarkaniiirealitanya masihiiibanyak guru 
menggunakan caraipembelajaran yang kurang menarik bagi peserta didik.  
Kurangnyaiiiiminat dan perhatianiiiipeserta didikiiipada saatiiiiproses pembelajaran 
berlangsung bisaiiimenjadi penyebabiiipeserta didikiiimengalami kesulitaniiidalam belajar 
sehingga menjadikaniiproses pembelajaraniikurang optimal terutama padaiipembelajaran 
kimia. Makaiiidari itu, diperlukan inovasiiiiatau pembaharuan padaiiimedia 
pembelajaraniiiyang digunakaniidalam prosesipembelajaran (Suriani et al., 2022). 
Mediaiiipembelajaran denganiibasis teknologiiimampu menjadikaniiipembalajaran lebih 
kuat. Haliiini karena komunikasiiiiantar individuiiiyang didukungiiidengan teknologiiimampu 
memberikan nilaiiiiplus dalam kemampuaniiikomunikasi tertentu. Pemanfaataniiimedia 
pembelajaran dalamiiiproses belajariimengajar memiliki fungsiiiisebagai perangkat yang 
membantuiimewujudkan kondisiiiibelajar yang interaktifiiserta menyenangkan (Nursamsu & 
Kusnafizal, 2017). Peningkatan kualitas pembelajaran mampu menciptakan pembelajaran 
yang lebih bermakna serta memfasilitasi proses interaksi yang terjadi antara peserta didik 
dan guru sehingga dapat menambah pengalaman belajar pada peserta didik (Aminah & 
Afrianis, 2021). 

Pandemiiiivirus coronaiiiyang terjadi diseluruhiiidunia, memberikaniiidampak pada 
pendidikan. Dalamiidunia pendidikan, untukiibisa menjalankaniipendidikan yangiiefektif dan 
efesien demiiiikesuksesan pembelajaraniiidimasa pandemi tentunyaiiiperlu pemanfaatan 
teknologiiiiyang lebih kreatif. Berdasarkaniiipengalaman yangiiiterjadi saat ini, tidakiidapat 
dipungkiri terjadinyaiiperubahan prosesiipembelajaran yangiiawalnya berbasisiiluar jaringan 
menjadi dalamiijaringan. Makaiidari itu para guru, peserta didikiidan semua 
tenagaiikependidikan harus mempunyai kesiapaniiuntuk menghadapiiisituasi seperti ini 
(Riyadi et al., 2021). Adanyaiimedia pembelajaraniimembuat ipelaksanaaniiikegiatan 
pembelajaraniiimenjadi inovatif dan bervariasi. Pembelajaraniiyang 
menyenangkaniimenjadikan pesertaiididik dapat tertarik daniimengurangi rasaibosan 
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sertaiakan timbulirasa penasaran. Olehikarena itu,iperlu adanya inovasiibaru 
khususnyaidalam pembelajaran (Shalikhah et al., 2017). 

Berdasarkaniihasil dari wawancaraiiyang telahiidilakukan di MAN 1iiPekanbaru dengan 
guru kimiaiimenyatakan bahwaiipermasalahan yangiiisering dihadapiiiyaitu kurangnya 
pemahaman dan keaktifan peserta didikiidalam pembelajaran dan media yangiidigunakan 
dalam pembelajaran masihikurang melibatkanipeserta didik. Media yangidiaplikasikan 
dalamipembelajaran masih kurang inovatif sepertiihanya menggunakanimedia power point, 
LKPDidan bukuipaket sehingga peserta didikimerasa bosanidan kurang termotivasiidalam 
belajar.iMaka dariiitu perlu adanyaiiinovasi mediaiipembelajaran interaktif yangiimampu 
menambahiimotivasi dan pemahamanipeserta didik dalamibelajar. 

Salahiisatu media pembelajaraniiyang interaktifiiadalah Nearpod. Nearpodiidapat 
ditemukanidi https://Nearpod.com yangiimerupakan aplikasiiiberbasis cloudiatau platform 
yangirelatif mudahiidigunakan. Pesertaididik dapatiimengakses pelajaranidengan perangkat 
pintar atauikomputer/PC (Burton, 2019). Nearpod merupakaniperangkat lunakiiyang 
sudahiiterintegrasi denganiisistem pembelajaraniaudiovisual sehinggaiidapat diaplikasikan 
dalamiipembelajaran jarakiijauh. Selainiiitu, Nearpod memilikiiicara kontroliimateri yang 
membantuiguru dalamitugas pembelajaran (Oktaviani et al., 2021). Keunggulaniimedia 
Nearpod jugaisangat fleksibel dan dapat dioperasikanidi ponsel maupun laptop serta 
dapatiidigunakan secaraiimandiri oleh peserta didikiiatau digunakaniisecara bersama-sama 
denganiipeserta didik yangiilainnya secara live.iiPenilaian berbasisiNearpod memiliki fitur 
agar setiapiisoal tes dapatiidiatur berbatasaniwaktu. Haliitersebut menjadikaniipeserta didik 
lebihifokus terhadapisoal dan tidakiada kesempataniuntuk menyontek (Nurhamidah, 2021). 

Nearpod jugaiiimenyajikan berbagaiiimacam fituriiiuntuk mempadukaniidokumen 
presentasi,ivirtual reality (VR),iPDF, powerpoint, videoidengan modeiinteraktif, dan lain-
lain.iiDalam fituriiaktivitas Nearpod,iiaplikasi ini sudah dilengkapiiikuis interaktif, 
memasukkaniiipertanyaan untukiiijawaban panjang,iites memori,iiimengisi titik-titik,iiidan 
menjawabipertanyaan denganigambar (Munandar & Ahmad, 2022). Sesuaiiidengan 
hasilipenelitian McClean dan Crowe menjelaskan penggunaanisalah satu teknologiiberbasis 
cloudiidapat memfasilitasiiipengalaman belajariyang lebihiiinteraktif yaitu Nearpod 
untukiimeningkatkan interaktivitasiiidalam pembelajaraniiiyang dilaksanakan mahasiswa 
farmasiiidan biosainsiidi Universitas Ulster. Mediaiidisiarkan melaluiiiinternet ke 
perangkatiipeserta didik. Sebagianiibesar pesertaiididik senangiimenggunakan perangkat 
elektronikiimereka sendiri (ponseliipintar, tablet, daniilaptop). Oleh sebab itu Nearpod 
telahiiiterbukti menjadiiiimedia yang bergunaiiiuntuk meningkatkan interaktivitasiidi 
dalamiikelas (McClean & Crowe, 2017).  

Pelajaraniikimia merupakaniisalah satuiicabang ilmuiialam yangiisering kitaiijumpai di 
kehidupan sehari-hari. Banyak sekali pesertaididik yang merasaikesulitan dalamimempelajari 
kimia dikarenakaniimateri kimiaipada umumnyaiibersifat abstrak. Contohnyaiyaitu berkaitan 
tentang reaksiidan strukturizat sertaimengandung konsep-konsepiyang komplek. Sistem 
Periodik Unsur (SPU)imerupakan salahisatu bahasanipokok yangiada dalamimata 
pelajaraniikimia. Materiiiini mengutamakaniiiikepada kemampuaniiimengingat pesertaiididik 
terhadapiiiunsur-unsur yangiiiada diiidalam SPU. Kemampuaniiisebatas mengingatiiiatau 
menghafal informasiiiterhadap materiiimudah hilang atauiiterlupakan karenaiimetode ini 
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kurang efektifiiuntuk ingataniijangka panjangiipeserta didik. Kehilanganiikemampuan untuk 
mengingatiiinformasi yangiiiada di dalamiiingatan jangkaiiipanjang bisaiiimengakibatkan 
terjadinyaiilupa. Berdasarkaniipenelitian yangiipernah ada,iimasalah yangiiditemukan dalam 
pembelajaranibahasan pokokisistem periodikiunsur yaituipeserta didik kesulitanimemahami 
materi sehingga peserta didikikurang termotivasiiiuntuk mengikutiiipembelajaran kimia. 
Proses pembelajaraniiyang dilakukanikurang interaktif dan hanya didominasiioleh 
guruisehingga peserta didikihanya menyimak saja atauiperan peserta didikipasif (Hidayah et 
al., 2017). Materi sistem periodikiiunsur jugaiimemerlukan analisisiiyang 
membutuhkaniibanyak membaca dan latihaniisehingga membutuhkaniimedia 
pembelajaraniiyang mendukung. Sehingga penelitiiimerancang sebuahiimedia pembelajaran 
interaktifiberbasis Nearpodiisebagai inovasi mediaiiiipembelajaran yangiiiidiharapkan 
mampuiiimembantu menumbuhkaniimotivasi peserta didikiidalam belajariikimia 
terutamaipada bahasan pokok sistemiiperiodik unsur.  

METODOLOGI 

Penelitianiiini menggunakaniijenis penelitianiipengembangan atauiiyang dikenalisebagai 
penelitianiiiR&D (Researchiiiand Development) dengan menggunakan modeliipengembangan 
4Diiiyang meliputi tahapiiiidefine (pendefinisian), tahapiiiidesign (perancangan), 
tahapiiidevelopment (pengembangan)iidan tahapiidisseminate (penyebaran). Namun 
padaiipenelitian iniiiihanya dilakukaniiihingga tahapiiketiga yaituiiihingga tahap 
pengembanganiiiproduk. Adapuniialasan penulis memilihimodel 4-D lebih terperinci 
daniisistematis sehinggaiimemudahkan dalam melakukaniiproses pengembanganiiperangkat 
dan instrumen (Jatmiko & Fiantika, 2017). Penelitiiiiiiihanya mendesainiiiiiidan 
melakukaniiiiiiiuji cobaiiiiiimedia pembelajaraniidalam skalaiikecil (Thiagarajan et al., 1974).  

iLangkah-langkah kegiataniiyang dilakukaniipada penelitianiiini yaitu: (1) Tahap define 
dilakukan denganiiobservasi awaliiuntuk menetapkaniidan mendefinisikan 
syaratiipembelajaran yang terdiri dari analisis awal akhir, analisis peserta didik, analisis 
tugas, analisis konsep dan spesifikasi tujuan pembelajaran; (2) Tahap design (perancangan) 
dilakukan untuk mendesainiimedia pembelajaraniipada platform Nearpod yang terdiri dari 
pemilihan media, pemilihan format, dan perancanganiawal; (3) Tahap development 
(pengembangan) dilakukan validasi terlebihiidahulu olehiipara ahli mediaiiidan ahliiimateri 
sebelum diujicobakan. Setelah menerimaikritik daniisaran untukiperbaikan media, 
dilakukanirevisi desainiproduk lalu dilakukaniiuji coba produkiiterbatas kepadaiiguru 
kimiaiidan pesertaiididik untuk mengetahuiiikelayakan mediaipembelajaran 
yangidikembangkan. 

Penelitianiiini dilaksanakaniidi MadrasahiiAliyah Negeriii1 Pekanbaruiidengan 
melibatkan dua orangiguru kimiaiiserta dua belas orang pesertaididik kelasiXI IPA 
RobotikiMAN 1 Pekanbaru. Jumlahiuji kepraktisanipeserta didik iniididasarkan padaiuji coba 
produkiawal yang manaijumlah respondenisebanyak 10-30 orang (Hermawan, 2019). 
Purposive sampling adalahiiteknik pengambilan sampeliyang dilakukanipada penelitianiini. 
Purposive samplingimerupakan pengambilan sampeliberdasarkan pertimbanganitertentu 
(Kurniawati, 2019). Sampeliyang dipilih berdasarkanipengalaman pesertaididik yang 
telahiimempelajari materiisistem periodik unsuridan berdasarkanipertimbangan dariiguru 
kimiaiyang mengajar. 
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Teknikiipengumpulan dataiipada penelitianiiini yaituiimenggunakan angketiidan 
wawancara. Pada penelitian ini terdapat angket validator ahli media, ahli materi, guru kimia 
dan respon peserta didik. Angket yangidigunakan pada penelitianiini berupaiskala likert 
yangiterdiri dari empatialternatif jawaban (Melianti et al., 2020). Analisisidata 
yangidigunakan dalamipenelitian iniiyaitu analisisideskriptif kualitatif dan analisisiideskriptif 
kuantitatif. Analisisiiivaliditas dan praktikalitas mediaiiipembelajaran interaktifiiiberbasis 
Nearpodiiiyang dikembangkanidilakukan dengan menghitung skor yang diperoleh kemudian 
dibandingkan dengan skor ideal/maksimum dan dikalikan seratus persen (Riduwan, 2007). 

TEMUAN DAN PEMBAHASAN  

Penelitianiiiini bertujuaniiuntuk mengetahuiiiikelayakan dariiiiproduk yangiisudah 
dikembangkan. Produkiiyang sudahiidikembangkan ialahiimedia pembelajaraniiinteraktif 
berbasisiiNearpod padaiimateri sistemiiperiodik unsur. Penelitianiiini menggunakaniimodel 
pengembanganii4D yang dibatasi hanyaiisampai padaiitahap ketiga. Pada tahapidefine 
merupakaniikegiatan analisisiikebutuhan yang berisiikegiatan untukimenetapkan produk 
apaiiyang akaniidikembangkan besertaiispesifikasinya (Sugiyono, 2019). Tahapiiini 
dilakukaniidengan observasiiiawal untukiimenetapkan danimendefinisikan syarat-
syaratiipembelajaran dilakukanianalisis awaliakhir, analisisipeserta didik, analilsis tugas, 
analisisiiikonsep, daniiispesifikasi tujuaniiipembelajaran. Padaitahap analisis awal akhir 
diperoleh informasi dengan melakukan wawancara dengan guru kimia di MAN 1iiPekanbaru. 
Hasiliiwawancara yang didapatkaniiyaitu pembelajaranidi MAN 1iPekanbaru 
menggunakanikurikulum 2013 serta mediaipembelajaran yangiseringkali digunakaniadalah 
powerpoint, LKPDidan buku paket.  

Pada tahap analisis peserta didik diperolehiinformasi bahwa rata-rataiusia 
pesertaiididik yang menjadiisubjek penelitianiberada pada rentangi15-17 tahun. 
Berdasarkaniiteori belajar pada umur 11-18iitahun beradaiipada tahap operasional formal 
dengan ciri pokok  perkembangannyaiisudah mampu berfikiriiabstrak, logis,iimenarik 
kesimpulan, menafsirkaniidan mengembangkan hipotesis (Ni’mah & Ritonga, 2020). 
Kemampuaniakademik pesertaididik bersifatiheterogen. Peserta didikibelum 
pernahimenggunakan media pembelajaraniberbasis Nearpodisebelumnya dan  diizinkan 
untuk penggunaaniteknologi khususnyaismartphone daniilaptop/komputer. 

Padaitahap analisisitugas ini dilakukan analisis kurikulum dengan cara menyesuaikan 
KompetensiiDasar (KD) pada materiiisistem periodikiiunsur. Adapuniikompetensi 
dasariiuntuk materiiiini yaitu menganalisisihubungan konfigurasiielektron danidiagram 
orbitaliuntuk menentukan letakiiunsur dalamiiitabel periodikiiidan sifat-sifatiiiperiodik unsur. 
Berdasarkan kompetensiidasar, makaidirumuskan kedalamiindikator pencapaianikompetensi 
(IPK) sebagaiiberikut: menuliskanikonfigurasi elektronidalam diagramiorbital,  
menentukaniletak unsuridalam sistemiperiodik berdasarkanikonfigurasi elektron 
atauisebaliknya dan menjelaskanisifat-sifat keperiodikaniunsur. Padaiitahap analisisiikonsep 
dilakukaniiidentifikasi konsepiimateri sistem periodikiiunsur untukiimenyesuaikan 
materiiiyang akaniidigunakan dalamiimedia pembelajaraniiiinteraktif berbasisiiNearpod. 
Analisisiiikonsep ditunjukkaniiiuntuk mengidentifikasi, merinciiidan meyusuniisecara 
sistematisiikonsep-konsep yang relevaniiyang akaniidimuat didalamiimedia pembelajaran. 
Mengidentifikasiiikonsep materiiisistem periodikiiunsur dapatiiimenjadi acuaniiidalam 
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membuatiimedia pembelajaraniiinteraktif berbasisiiNearpod secaraiisistematis 
sesuaiiidengan urutan penyajiannya. Konsepiyang dipelajariiyaitu berisiitentang 
penjelasaniperkembangan sistemiiiiperiodik unsur, konfigurasiiiielektron, diagramiiiorbital 
daniiisifat-sifat keperiodikaniunsur. 

Pada tahap analisisiperumusan tujuanipembelajaran padaibagian iniiyang 
dianalisisiadalah penurunaniindikator keitujuan pembelajaran (Minalti & Erita, 2021). 
Dengan menuliskaniitujuan pembelajaran, penelitiiidapat mengetahuiiiapa sajaiiyang akan 
ditampilkanidalam mediaipembelajaran interaktifiberbasis Nearpod. Padaitahap 
iniidilakukan perumusanitujuan pembelajaranidan kompetensiiyang hendakiidiajarkan 
yangiididasarkan atasiianalisis tugasiidan analisisiikonsep. Tujuan pembelajaraniiyang 
dicapaiiidalam mediaiipembelajaran iniiiyaitu: pesertaiididik mampuiimenuliskan 
konfigurasiiielektron dalamiidiagram orbital, pesertaiididik mampu menentukaniiletak 
unsuriidalam sistemiiperiodik berdasarkaniikonfigurasi elektron atauiiisebaliknya, 
pesertaiiididik mampuiiimenjelaskan sifat-sifat keperiodikaniunsur. 

Padaitahap design yang dilakukaniadalah mendesainimedia pembelajaranipada 
platform Nearpod. Padaiperancangannya dilakukaniterlebih dahuluiyaitu: tahap pemilihan 
media, tahapiiini dirumuskaniiberdasarkan studiiiawal yangiitelah diketahuiiiserta 
mempertimbangkaniikarakteristik pesertaiididik. Dariiihasil tersebut, makaiimedia 
cocokiidigunakan untukiimateri sistemiperiodik unsuriiadalah mediaipembelajaran 
interaktifiberbasis Nearpod. PemilihaniNearpod padaimateri iniidapat memuativideo 
sertaikuis yangiinteraktif sehinggaimampu membantuiproses belajaripeserta didik. Tahap 
pemilihan format media, mediaiiiipembelajaran dirancangiiiidan disusuniiisesuai 
denganiiimateri pembelajaran, indikatoriidan tujuaniipembelajaran yangiitelah dirumuskan. 
Tahap pemilihaniformat dilakukaniuntuk merancangiisi pembelajaran, sumberibelajar, dan 
mendapatkaniikesesuaian antaraiigambar daniitulisan yangiiterdapat dalamiimedia 
pembelajaran (Rewatus et al., 2020). Tahap perancangan awal, mediaiipembelajaran 
yangiidirancang memuatiicover, isiiimateri, kuis daniiinformasi creator. Mediaiipembelajaran 
yangiisudah dirancangiibisa diakses melaluiiweb/platform Nearpodidengan linkiatau 
codeiyang dibagikan. 

Tabel 1. Rancangan Awal Media Pembelajaran Berbasis Nearpod 

Desain Keterangan 

 
 

 
 

Bagian slide awal berisikan judul, 
penyusun, dan gambar yang berhubungan 
dengan materi. 
 

 
 
 

Berisikan KD dan Tujuan pembelajaran. 

 
 
 
 

 

Pengantar materi dengan gambar yang 
dihubungkan dengan kehidupan sehari-
hari. 

 

Judul 

KD Tujuan 
Pembelajaran 

 

Bagaimana pendapatmu 
tentang gambar berikut? 
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Tahapipengembangan dilakukan dengan cara memberikan hasiliproduk  yang sudah 

dikembangkan kepada validator dan direvisi sesuaiidengan saran/masukanidari validatorilalu 
dilakukaniuji praktikalitasiterhadap guruikimia danisiswa. Padaiitahap validasi produk oleh 
ahli materi, dilakukan dengan menunjukkan dan menjelaskan mediaiipembelajaran 
interaktifiiberbasis Nearpod sertaiiimemberikan angketiiiuji validitasiiimedia 
pembelajaraniiikepada ahliiimateriiyaitu salah satuiidosen pendidikan kimia FTK UIN SUSKA 
Riau, beliauiimemberikan masukan tambahkan materi tentang diagram orbital dan sesuaikan 
animasi jari-jari atom dengan penjelasan perbandingan jari-jari atom seperiode. Hasil 
perhitunganivaliditas ahliimateriiberdasarkan padaiindikatornya, diperolehiitotal 
skorisebesar 38 dengan persentase 95% berada padaikategori “sangativalid”dapat dilihat 
pada Tabeli2. 

Tabel 2. Validasi Media Pembelajaran oleh Ahli Materi 

Aspek Total Skor Persentase Kriteria 

Kelayakan Isi 27 96,43% Sangat Valid 

Bahasa 8 100% Sangat Valid 

Penyajian 3 75% Valid 

Jumlah 38 95% Sangat Valid 

 
 
 

 

Penjelasan materi, memuat gambar yang 
berkaitan yang membantu pemahaman 
peserta didik dan contoh soal. 

 
 
 
 
 

 

Animasi/video terkait penjelasan materi 
lebih lanjut. 

 
 
 
 

 

Kuis berupa pertanyaan ganda. 

 
 
 
 

 

Score quiz yang muncul setelah 
menyelesaikan pertanyaan, termasuk 
riwayat jawaban yang dikerjakan beserta 
benar dan salahnya. 

 
 
 
 

 

Kuis berupa essai atau penjabaran dari 
pesera didik 
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Padaiitahap validasi produk oleh ahli media, dilakukan denganimenunjukkan dan 
menjelaskaniimedia pembelajaraniiinteraktif berbasisiiNearpod sertaiimemberikan 
angketiiuji validitasiimedia pembelajaranikepada ahli mediaipembelajaran yaitu salah 
satuidosen pendidikanikimia FTK UIN SUSKA Riau. Padaitahap validasiiproduk, 
beliauimenyatakan bahwa mediaipembelajaran interaktifiberbasis Nearpod iniisudah 
layakiuntuk digunakan dengan hasil persentase 95% berada padaikriteria yang 
“sangativalid”. Hasilivalidasi dapatidilihat padaitabel 3 berikut: 

Tabel 3. Validasi Media Pembelajaran oleh Ahli Media 

 Aspek Penilaian  Total Skor Persentase Kriteria 

Daya Tarik 23 95,83% Sangat Valid 

Bahasa 8 100% Sangat Valid 

Pemanfaatan 7 87,5% Sangat Valid 

Jumlah 38 95% Sangat Valid 

Padaiitahap uji coba kepda guruidilakukan kepadaiidua orang guruiikimia diiiMAN 1 
Pekanbaruiiuntuk mengetahuiiikelayakan mediaiiyang dikembangkan. Sesuai 
denganiicatatan yangiiidiberikan olehiiisalah satuiguru kimia, pada bagian penulisan dan 
animasi harus disesuaikan karena ada beberapa kesalahan penulisan dan ketidaksesuaian 
animasi seperti pada video yang menjelaskan sub kulit atom namun animasi yang dipakai 
adalah atom Rutherford. Hasilipenilaian ujiipraktikalitas mediaipembelajaran 
interaktifiberbasis Nearpod dengan guruikimia diperoleh persentaseisebesar 95,45% 
denganikategori “sangatipraktis” yangiartinya media pembelajaraniiinteraktif 
berbasisiiNearpod padaiimateri sistemiiperiodik unsur layakiuntuk dipakaiidalam 
pembelajaran. Hal ini dapat dilihat pada table 4. 

Tabel 4. Hasil Uji Praktikalitas Guru Kimia MAN 1 Pekanbaru 

Aspek Total Skor Persentase Kriteria 

Kesesuaian Materi 32 100% Sangat Praktis 

Bahasa 14 87,5% Sangat Praktis 

Penyajian 16 100% Sangat Praktis 

Pemanfaatan dan 
Operasional 

22 91,66% Sangat Praktis 

Jumlah 84 95,45% Sangat Praktis 

 

Tahapiuji coba kepada peserta didik dilakukanidengan menyebarkaniangket kepada 
dua belas orangipeserta didik. Angketiini bergunaiuntuk mengetahui ibagaimana respon 
pesertaididik terhadapimedia pembelajaraniinteraktif berbasisiNearpod yang diberikan. 
Berdasarkanihasil angketirespon pesertaididik dapatidisimpulkan bahwaimedia 
pembelajaraniinteraktif berbasisiNearpod iniisudah praktisidan layakidigunakan. 
Hasiliianalisisnya didapatkan skor 582 denganiiskor maksimalii624 makaiididapatkan 
persentaseiisebesar 93,27% artinyaiimedia pembelajaraniinteraktif berbasisiNearpod 
padaimateri sistem periodikiunsur sangat praktis, karenaimendapatkan responiyang 
positifidan baikidari pesertaididik sertailayak untukidigunakan keipeserta didikidalam 
prosesipembelajaran sistemiperiodik unsur. 
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SIMPULAN 

Media interaktif berbasis Nearpod padaiiimateri sistemiiperiodik unsur iniiiidinyatakan 
layak untukiidigunakan dalam pembelajaraniiberdasarkan persentase hasil kevalidan dan 
kepraktisannya. Tingkatiikevalidan mediaipembelajaran interaktifiberbasis Nearpod olehiahli 
materi diperolehiiihasil dengan persentase 95% yangiimemiliki kriteriaiisangat valid dan oleh 
ahli mediaiidiperoleh hasiliidengan persentaseiiyang samaiiyaitu 95% dalamiikriteria sangat 
valid. Tingkatiikepraktisan mediaiipembelajaran interaktifiiberbasis Nearpod olehiiguru kimia 
diperoleh hasiliiidengan persentaseiii95,45% yangiimemiliki kriteriaiiisangat praktis.Tingkat 
kepraktisan mediaiipembelajaran interaktifiiberbasis Nearpod oleh pesertaiididik diperoleh 
hasilidengan persentasei93,27% dalamikategori sangatibaik untukidigunakan dalamiproses 
pembelajaran. Media pembelajaran berbasis Nearpod ini dapat dikembangkan lebih baik 
sesuai kebutuhan pembelajaran. 
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