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Abstrak 
Buku merupakan sumber pengetahuan segala bidang yang menyediakan informasi bagi pembaca. 

Perpustakaan Soeman Hs pekanbaru memiliki 60.583 judul buku dan dan 335.745 eksemplar buku yang 
dikelompokkan dengan sepuluh bagian. Anggota perpustakaan berjumlah 5.390 orang diantaranya terdiri 
dari umum, mahasiswa dan pelajar. Kunjugan perhari mencapai 500 sampai 700 orang pengunjung. Dengan 
banyaknya pengunjung megakibatkan antrian pada pencarian buku pada katalog perpustakaan dan 
kurangnya informasi terhadap ketersedian buku dan tata letak buku. Katalog perpustakaan masih digunakan 
secara local yaitu menggunkan aplikasi OPAC. Agar informasi tersedian degan cepat dan mengurangi 
antrian dalam pencarian buku, dibangunkan sebuah aplikasi mobile OPAC yang sesuai dengan kebutuhan 
pengguna dan didukung dengan teknologi yang mudah dipahami. Dalam pengembangan perangkat lunak 
menggunakan model waterfall serta analisis desain menggunakan  Objeck Oriented Analis Desain (OOAD). 
Pengujian aplikasi mobile menggunakan User Acceptance Tes (UAT) dengan nilai 88,47 % penerimaan 
sangat baik dan aplikasi mobile dapat mempermudah pengunjung dan pihak perpustakaan dalam 

mengakses informasi terkait perpustakaan Soeman Hs pekanbaru. 
 
Kata kunci: OPAC, aplikasi mobile dan katalog perpustakaan 

 
 

Abstract 
 Books are a source of knowledge in all fields that provide information for readers. Pekanbaru 

Soeman Library has 60,583 book titles and 335,745 books which are grouped into ten sections. The library 
members totaled 5,390 people including the general public, students and students. Visits per day reached 
500 to 700 visitors. The large number of visitors resulted in queues to search for books in the library catalog 
and a lack of information on book availability and book layout. The library catalog is still used locally, namely 
using the OPAC application. In order for information to be available quickly and reduce queues for book 
searches, an OPAC mobile application was developed that suits user needs and is supported by easy-to-
understand technology. In software development using the waterfall model and design analysis using the 
Objeck Oriented Design Analyst (OOAD). Testing mobile applications using User Acceptance Tests (UAT) 
with a value of 88.47% acceptance is very good and mobile applications can make it easier for visitors and 
the library to access information related to the Soeman Hs library Pekanbaru.. 

  
Keywords: OPAC, mobile application and library catalog 

  
 
1. Pendahuluan 

Perkembangan pesat jaringan telekomunikasi nirkabel dan meluasnya kepemilikan 
smartphone di seluruh dunia telah memberikan dampak yang luar biasa pada layanan dalam 
beberapa dimensi. teknologi seluler telah menciptakan peluang baru, penyedia layanan 
informasi, dan menambah cakrawala baru dalam pengajaran, pembelajaran, serta transfer dan 
kreasi pengetahuan [1]. Aplikasi mobile mendapatkan banyak minat di kalangan peneliti karena 
perkembangan dan penyebarannya, terutama dalam konteks perpustakaan digital lembaga 
pendidikan [2]. Undang Undang no 43 tahun 2007 Bab I pasal 1 tentang Perpustakaan Nasional 
Republik Indonesia menyatakan bahwa Perpustakaan adalah institusi yang mengumpulkan 
pengetahuan tercetak dan terekam, mengelolanya dengan cara khusus guna memenuhi 
kebutuhan intelektualitas para penggunanya melalui beragam cara interaksi pengetahuan 
(Indonesia, 2007) 

Perpustakaan menyediakan katalog untuk pencarian buku, tersedian katalog secara local 
dan secar elektronik. katalog elektronik disebut Online Public Access Catalog (OPAC) [3]. Buku 
dapat menunjang ilmu pengetahuan bagi masyarakat, salah satu perpustakaan daerah di Kota 
Pekanbaru yaitu Perpustakaan Soeman Hs, terdapat 60.583 judul dan 335.745 eksemplar buku 
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kemudian terdapat 10 kategori, setiap kategori diberikan penomoran yang disebut Dewey 
Decimal Classification (DDC). Anggota perpustakaan Soeman Hs yang terdaftar sebanyak 5.390 
orang terdiri dari umum, mahasiswa dan pelajar. Setiap harinya jumlah pengunjung dapat 
mencapai 500 sampai 700 pengunjung. Dan terdapat 100 transaksi peminjaman buku per 
harinya. (Dinas Perpustakaan, 2017). Banyaknya pengunjung dan transaksi peminjaman buku 
setiap harinya, mengakibatkan antrian panjang dalam proses pencarian buku pada katalog 
perpustakaan yang hanya bisa diakses pada komputer yang berada diperpustakaan secara lokal. 
Pada Aplikasi OPAC belum tersedianya informasi dari jumlah ketersediaan buku, sehinggan 
menyulitkan pengunjung dalam pencarian buku. 

Terkait masalah yang terjadi pada aplikasi OPAC yang diakses secara local pada 
perpustakaan soeman Hs Pekanbaru, Maka dikembangkanlah perangkat lunak berbasis mobile. 
Penerapan aplikasi mobile dengan platform Android akan mempermudah semua aktifitas yang 
dilakukan [4]. Baik dalam segi pelayanan maupun administrasi dalam pembuatan laporan [5][6] ( 
(Paten et al., 2019) (Kuncoro et al., 2019). Dalam merancang aplikasi mobile banyak metode 
yang bisa digunakan. metode Five-Design Sheet (FDS) dan prototipe evolusioner yang 
dimodifikasi digunakan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi pembelajaran seluler 
yang berpusat pada pengguna [7]. Selanjutnya metode waterfall yang merupakan metode klasik 
dalam pengembangan perangkat lunak. Pada penelitian ini Proses pengembangan perangkat 
lunak yang akan dilakukan menggunakan konsep metode waterfall. Motode pengembangan 
perangkat lunak dengan waterfall mempunya konsep manajemen secara luas [8]. Dalam 
perancangan aplikasi menggunakan metode object oriented analys design (OOAD). 

 

 

2. Metode Penelitian 

 Tahapan penelitian ini dimulai dari perencanaan dan pengumpulan data, selanjutnya 
akan dilakukan analisis perancangan database, perancangan aplikasi dan pengkodingan. 
Aplikasi yang dirancang dielngkapi dengan pemetaan tata letak rak buku. Perangkat lunak yang 
dibutuhkan android studi versi 3.2, Flutter 1.8 dan Dart 2.0.  
 
2.1 Metodologi Pengembagan Perangkat Lunak 

Siklus pengembangan perangkat lunat disimulasikan pada gambar 1 [10]. 
 

 
Gambar 1. Siklus Pengembangan Sistem 

 

Tahapan pengembangan menggunakan model waterfall dumulai menganalisis 
kebutuhan, lanjut dengan perencanaan pembangunan perangkat lunak dengan mengatur 
penjadwalan, penugasan dan pembiayaan. Dengan perencanaan yang sesuai dengan 
kebutuhan masuh pada tahap perancagan system dan pengkodignan serta tahap terakhir uji 
coba dan implementasi. 
 
2.2 Android 
Sejumlah sistem operasi seluler tersedia di pasar, tetapi Platform Android telah mendapatkan 
popularitas tertinggi dan mudah diakses oleh pengguna melalui seluler [11]. Android adalah 
sistem operasi berbasis Linux yang dikembangkan terutama untuk perangkat seluler (mis., 
Smartphone atau tablet) sekitar tahun 2003 oleh Android Inc [12]. Setiap aplikasi Android berisi 
satu atau lebih dari empat komponen utama: aktivitas; layanan, penerima siaran, atau penyedia 
konten [11]. 
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Gambar 2. Komponen Android 

 
Dalam pengembangan aplikasi OPAC mengacu pada aplikasi yang sudah berjalan. Berikut   
arsitektu system android pada gambar 2. Yang menjelaskan bagian dari android yang terbagi 
atas lima bagian utama diantaranya Applications, Application framework, Libraries, Android 
runtime dan Linux kernel.  
 

 
Gambar 3. Kearangka Konseptual Aplikasi 

 

Penggunaan android dapat mengidentifikasi informasi dengan cepat yang terintegrasi dengan 
database serta  analisis statis antar komponen pada APK Android dan membuat aliran control 
data [13]. 
 
2.3 Online Public Access Catalog (OPAC) 

Perpustakaan fisik di sebagian besar negara maju bergantung pada jaringan komputer 
untuk menyediakan akses informasi secara lokal, banyak perpustakaan menggunakan katalog 
elektronik untuk akses jarak jauh. Katalog perpustakaan secara  elektronik melalui Internet 
dikenal sebagai OPAC [3]. 
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Gambar 4. OPAC Perpustakaan Soeman Hs 

 

Tampilan halaman depan katalog elektronik (OPAC) perpustakaan soeman Hs 
Pekanbaru yang menyediakan informasi terkait buku yang ada di perpustakaan secara lokal. 
 
 
3. Hasil dan Pembahasan 

Data yang digunakan pertama sekali dilakukan analisis perancangan sistem secara 
object oriented analysis design. Analisis database menggunakan clas diagram menghasilkan 6 
class. Hasil analisis class diagram dilihatkan pada gambar 5. 

 
Gambar 5. Class Diagram 

 
Pada class diagram terdiri  dari class Catalogs, class Lemari, class Rak, class User, class 

ProfilPerpus dan class Bantuan. Masing – masing dari class memiliki operasi yaitu actioCreate(), 
actionUpdate(), actionDelete() dan save(). Dimana class Catalog memiliki relasi asosiasi dengan 
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class Lemari yaitu atribut Lemari id pada class Catalogs dengan atribut id lemari pada class 
Lemari. Sedangkan class Lemari memiliki relasi agregasi pada class Rak. 

Berdasarkan class diagram yang ada, dapat dilanjutkan melakukan perancagan aplikasi 
yang nantinya akan terintegrasi. Tampilan utama aplikasi dapat dilihat pada gambar 6. 

 

           
Gambar 6. Hasil Aplikasi Mobile 

 
Pada gambar 6 merupakan tampilan halaman depan yang terdiri dari profile 

perpustakaan, developer, pencarian buku dan bantuan. Keempat tombol yang tersedia dapat 
diaktifkan sesuai kebutuhan pengguna. Pada aplikasi juga terdapat pemetaan tata letak 
leberadaan buku yang dibutuhkans etelah dilakukan pencarian. Berikut tampilan pemetaan rak 
dapat dilihat pada gambar 7. 
 

 
Gambar 7. Pemetaan Rak 

 
 Pada pemetaan rak ini akan memperlihatkan tata letak  buku yang dicari, peta akan 
meberikan petunjuk keberadaan buku yang dicari. Selanjutnya dilakukan pengujian penerimaan 
oleh user terhadap aplikasi mobile menggunakan User Acceptance Tes (UAT). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Seminar Nasional Teknologi Informasi, Komunikasi dan Industri (SNTIKI) 12 ISSN (Printed) : 2579-7271 
Fakultas Sains dan Teknologi, UIN Sultan Syarif Kasim Riau  ISSN (Online ) : 2579-5406 
Pekanbaru, 1 Desember 2020 

 

 

220 

 

Tabel 1. Hasil User Acceptance Test (UAT) 
 

No 
 

Pertanyaan 

 

 

SS 

Jawaban 

S       TS 

 

 

STS 

1 Apakah sistem Online Public Acces catalog (OPAC) da- pat 

digunakan dengan mudah? 

19 10 1 0 

2 Apakah aplikasi sistem OPAC ini dapat mencari buku? 13 17 0 0 

3 Apakah semua menu dapat dijalankan? 19 11   

4 Apakah aplikasi OPAC ini dapat memudahkan pengguna dalam 

mencari buku? 

14 15 1 0 

5 Apakah button- button pada aplikasi OPAC dapat dipaha- mi? 18 12 0 0 

6 Apakah pemetaan buku pada aplikasi OPAC berjalan de- ngan baik? 16 14 0 0 

 Jumlah 99 79 2 0 

 
Menurut perhitungan yang telah dilakukan, didapat nilai dari pengujian aplikasi terhadap 

user pada ruang lingkup perpustakaan soeman hs pekanbaru sebesar 88,47% atau bila 
diinterpresentasikan sangat baik. Sesuai hasil  pengujian UAT yang telah dilakukan, dapat 
disimpulkan bahwa aplikasi sistem mobile OPAC perpustakaan soeman hs pekanbaru dapat 
berjalan baik dan mampu mempermudah baik pengguna maupun pihak perpustakaan sesuai 
harapan. 
 
 
4. Kesimpulan 

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi mobile OPAC untuk perpustakaan soeman 
hs pekanbaru. Aplikasi ini dapat digunakan secara online dimana saja dan menyediakan semua 
informasi mengenai buku, baik dari segi ketersediaan buku, peminjaman buku dan tata letak 
keberadaan buku. Aplikasi mobile OPAC ini memberikan keudahan bagi petugas dan pengunjung 
dan dapat meningkatkan kualitan layanan dari perpustakaan. Hasil pengujian terhadap 
penerimaan aplikasi mobile OPAC User Acceptance Tes (UAT) dengan nilai 88,47 % penerimaan 
sangat baik dan aplikasi mobile dapat mempermudah pengunjung dan pihak perpustakaan dalam 
mengakses informasi terkait perpustakaan Soeman Hs Pekanbaru 
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